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Dokumentiacia k timovému projektu cast’ 2 (Riadenie projektu)
[Askalot2edX]

Uvod

Tento dokument predstavuje dokumentaciu k riadeniu projektu v ramci predmetu Timovy projekt
v akademickom roku 2015/2016 timu ¢islo 6. Nasou tlohou je realizovat’ integraciu fakultného
systému Askalot do systému edX.

V prvej kapitole popisujeme celkovy pohlad na riadenie projektu, na ulohy jednotlivych ¢lenov
timu a taktieZ obsahuje podiel prace ¢lenov timu na tvorbe dokumentacie pre prvy kontrolny bod.

Druhé kapitola je venovana manazmentu v time, zahfila vyznam identifikovanych manazérskych
uloh a taktiez hovori o vytvorenych metodikach, ktoré napoméhaju efektivnejSiemu riadeniu
a organizacii timu.

V tretej kapitole opisujeme uplynulé Sprinty, stanovené tlohy a ich kratky opis.

Kapitola Styri obsahuje celkovu retrospektivu za uplynuly Cas. Sumarizuje vSetky klady aj zapory
prace timu a uvadza ako planujeme nas tim organizovat’ v najblizSej budicnosti.
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1. Roly ¢lenov timu a podiel prace

1.1. Zodpovednosti ¢lenov timu
Cernak Martin
e Implementécia dizajnovych navrhov.
e Spracovanie retrospektivy.
e Udrziavanie webového sidla.

Gallay Ladislav
e Manazment verzii.
e Podpora vyvoja a integracia softvéru.

Hnilicova Eva
e Dizajnové navrhy.
e Riadenie dokumentacie.

Huna Adrian
e Kvalita kodu,
e Testovanie.

Jandura Filip
e Sprava uloh v ndastroji na evidovanie uloh.
e Dohliadanie na aktualizovanie uloh v nastroji.

Zuffa Tibor
e Export evidencie uloh na konci $printu.
e Riadenie komunikacie.

1.2. Podiel prace na jednotlivych ¢astiach dokumentacie
V Tab.1 sa nachadza prehl'ad prace ¢lenov timu na dokumentacii k inzinierskemu dielu a v Tab. 2
na dokumentécii k riadeniu. Hodnoty v tabulkdch st uvedené v persentach. Autori samostatnych
dokumentov st uvedeni vzdy na titulnej strane dokumentu.

Tab. 1 Prehlad podielu prace na dokumentacii k inzinierskemu dielu

Martin Ladislav Eva Adrian Filip Tibor

Uvod 0 0 30 20 50 0
Globalne ciele 15 15 15 15 15 15
pre ZS

Celkovy 30 20 0 40 0 10
pohlad

- architektura

- datovy model 0 60 10 10 10 10
Moduly 20 10 20 10 20 20
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Tab. 2 Prehlad podielu prace na dokumentacii k riadeniu

Martin Ladislav Eva Adrian Filip Tibor
Uvod 0 50 0 30 10 10
Zodpovednosti 5 0 0 5 0 90
¢lenov timu
Podiel prace 0 10 10 70 10 0
Aplikacie 0 20 10 40 10 0
manazmentov
Pouzivané 20 20 10 10 20 20
metodiky
Opis 1. Sprintu 0 0 0 70 30 0
Opis 2. Sprintu 10 20 50 0 0 20
Opis 3. Sprintu 0 20 40 20 0 20
Opis 4. Sprintu 0 10 80 10 0 0
Opis 5. Sprintu 0 0 10 20 70 0
Retrospektiva 60 10 10 0 10 10
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2. Aplikacie manaZzmentov

UdrZziavanie webového sidla
e Ak niekto iny nez zodpovedna osoba upravuje webové sidlo, vZdy musi o zmenach
informovat’ zodpovednu osobu. Vacsinou informuje prostrednictvom spolo¢ného
komunika¢ného kandla a je na osobe zodpovednej za webové sidlo, aby si tieto spravy
precitala a skontrolovala.
e Zodpovednd osoba za webové sidlo udrzuje webové sidlo aktualne predovsetkym
pravidelnym pridavanim novych dokumentov (exporty tloh, retrospektivy).

Riadenie dokumentacie
e (Osoba zodpovedna za dokumentéaciu zadefinovala metodiku pre pisanie dokumentécie a
priebezne dohliada na to, aby ju ostatni ¢lenovia dodrzovali a tak bola zabezpecena
konzistencia dokumentov.
e Dokumentacia mé dve hlavné Casti - riadenie projektu a inZinierske dielo.

Kvalita kodu
e Pravidla pre pisanie zdrojového kodu st jasne zadefinované a ich dodrziavanie je
kontrolované prostrednictvom prehliadok zdrojového kodu, ktoré sa realizuji po dokonceni
implementécie tlohy.
e Zdrojovy kod je monitorovany pomocou sluzby Code Climate', ktora automaticky
vyhodnocuje kvalitu kodu. V pripade rapidneho zhorSenia kvality kodu je potrebné zdrojovy
kod refaktorovat), tak aby boli prislusné problémy odstranené.

Testovanie
e Kazdy je povinny napisat’ automatizovany test na nova funkcionalitu, ktora implementuje.
Testy st zaroven automaticky spustané pri odoslani kddu na prehliadku zdrojového kédu
prostrednictvom sluzby Codeship® a je vyzadované, aby vSetky testy boli Gspesné a az
potom je mozné ulohu akceptovat’.
e Zasadou je neodovzdavat do repozitara kod, u ktorého st automatizované testy netuspesné.

Sprava uloh v nastroji na evidovanie uloh
e Po stretnutiach timu a zacati novych Sprintov vytvara nové User Story, ktoré boli
zadefinované a naplanované Product Ownerom. Dohliada na vytvéaranie novych tloh pocas
Sprintu (napr. bugov) a definuje workflow tloh.
e Ulohy v nastroji mdzu byt roznych typov a spravny typ ulohy vybera zodpovedna osoba za
tuto oblast’ riadenia pri vytvarani novych uloh.
e Jednotlivé typy tloh maji definovany postup, ktorym ich stav moze prechadzat’.

Dohliadanie na aktualizovanie tiloh v nastroji
e Ak zodpovednd osoba vidi, Ze sa na tlohach nepracuje, alebo nie su korektne aktualizované
ich vlastnosti, upozoriiuje ostatnych ¢lenov timu na napravu. Dohliada na spravne
dodrZiavanie stavu a cyklu uloh pocas plynutia Sprintov.
e Zodpovedna osoba zaroven dohliada na aktualizovanie percenta hotovosti tllohy, nakol’ko je
tato informacia pouzivana pre generovanie burndown grafov. Kompetenciou zodpovednej

! https://codeclimate.com/ [14.12.2015]
2 https://codeship.com/ [14.12.2015]
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osoby je aj dohliadanie na aktualizovanie informaécii o rieSeniach problémov uloh
prostrednictvom komentarov na tlohéch.

Riadenie komunikacie

e Metodika pre komunikaciu definuje jasné pravidla, ktory komunikacny prostriedok pouzit’
pre aky typ problému. Ak sa pouziva iny komunikaény prostriedok, zodpovedna osoba
upozorituje na nedodrzanie metodiky. Primarnym komunikaénym kandlom je slack, v
ktorom je vytvorenych niekol’ko konkrétnych kanalov uréenych pre rézne témy a zaroven
umoziuje kontaktovat’ jednotlivych ¢lenov timu aj jednotlivo.

e Veduci timu je informovany o stave projektu prostrednictvom komunikacnych prostriedkov,
ktoré mé k dispozicii. Veduci timu je sticast’ou timu v néstroji slack a vidi verejné kanaly, ¢o
mu umoziuje priebezne sledovat’ stav projektu. Okrem toho je v nastroji slack vytvoreny
Specidlny kandl urCeny na dolezité¢ informacie pre veduceho timu. Veduci timu musi tento
kanal sledovat’.

Prehliadky zdrojového kodu
e Kazda tloha musi prejst’ prehliadkou zdrojového kdédu pred tym ako mdze byt akceptovana
ako dokoncend. V ramci prehliadky sa kladie doraz na dodrziavanie metodiky pre vyvoj
a spravne rieSenie implementacie.
e Pocas zimného semestra prehliadky zdrojového koédu vykonavali ¢lenovia, ktory mali
najvacsie skusenosti s Askalotom a Rails aplikéciami.

Verziovanie
e Po dokonceni ucelenej Casti funkcionality alebo viacerych mensich Casti sa vytvori nova
verzia. Na vytvorenie novej verzie pouzivame skript predchadzajuceho timu, ktory
automaticky vytvori znacku prisluSnym cislom a prenesie vyvinuté zmeny do vetiev master
a staging.

ManaZment rizik
e Pri planovani uloh a prirad'ovani tloh jednotlivym ¢lenom berieme do Gvahy ¢asové rizika
vo forme zapoctoviek a skuSok. Riziké preto identifikujeme priebezne a nepouzivame na ne
Specialnu metodiku.

2.1. Pouzivané metodiky
V naSom projekte sme si zadefinovali metodiky pre tieto oblasti:
e Metodika k dokumentom
o Stanovuje pravidla upravy a Struktiry vSetkych dokumentov vypracovanych
v projekte. Obsahuje aj pravudld pre tvorbu zdznamov zo stretnuti a tvorbu
retrospektivy.
e Metodika pre vyvoj
O Zaoberd sa postupmi pre tvorbu a komentovanie zdrojovych koédov, zahfiia
konvencie pisania zdrojového koédu v jazykoch Ruby, Ruby on Rails, HTML,
JavaScript.
e Metodika pre testovanie
o Opisuje postupy pri testovani softvéru, zameriava sa na viaceré typy testov od
jednotkovych (angl. Unit) testov az po akceptacné testy s vyuzitim rdmca Rspec
a jeho nadstavby Capybara.
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e Metodika pre podporu vyvoja a integracie
o Zahfna pojmy a postupy pouzivané pri manazovani zdrojového kodu a verzii
projektu, opisuje pracu s nastrojom Git a sluzbou GitHub. TaktieZ obsahuje pravidla
pre odovzdavanie a vetvenie zdrojového kddu, riesenie konfliktov, kritickych tloh
a postupy pouzivané pri prehliadke zdrojového kodu.
e Metodika pre komunikéciu
o Opisuje postupy komunikacie v time, poskytuje informacie o spradvnom sposobe
komunikécie, urCuje nastroje pre rdozne typy komunikdcie a uvadza postup pre
spravne pouzitie tychto kanalov
e Metodika k evidencii tiloh
o Definuje konvencie pre vytvaranie a evidenciu uloh, hlavne aktualizovanie stavu
uloh pocas rieSenia ulohy a sposoby komentovania a zaznamendvania straven¢ho
¢asu nad ulohou

Vsetky vymenované metodiky s organizované v samostatnych dokumentoch a su prilozené
k tomuto dokumentu.
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3. Sumarizacia Sprintov

Jednotlivé Sprinty sme sa rozhodli pomenovavat na zadklade umeleckych stylov, v poradi ako sa
objavovali chronologicky v histérii. Exporty tloh po jednotlivych Sprintoch st prilozené k tomuto
dokumentu.

01 Humanizmus
Cielom S$printu bolo zoznamit’ sa s Askalotom a pripravit’ prostredie pre d’al$i vyvoj. Naplanovali

sme si ulohy, ktor¢ su vypisané v Tab. 3.

Tab. 3 Plan prvého sprintu

Autor Nazov Ohodnotenie
Adrian Huna Upratat’ pull requesty a opravit’ nefungujice testy 21
Martin Cernak Responzivny dizajn 8
Eva Hnilicova Nova otazka s rovnakymi kategoriami 3
Filip Jandura Archivacia pouzivatel'ov 13
Tibor Zuffa Kategorie sledované ucitelom 13
Ladislav Gallay Uzavretie otazky bez odpovede 5

V ramci prvej Ulohy iSlo o pripravu testovacieho prostredia, ktoré uz niekol’ko mesiacov
nefungovalo a upratanie repozitdra zdrojového kodu. V druhej ulohe i$lo o opravenie chyby, ked’ sa
Askalot nespravne zobrazoval na mobilnych zariadeniach. Tretia uloha pridala do systému moznost’
rychleho vytvorenia novej otazky v rovnakej kategorii. V §tvrtej tllohe bolo cielom identifikovat’
pouzivatel'ov, ktori uz nie su Studentmi a ich nasledné filtrovanie v aplikacii. V piatej ulohe bola do
systému pridané funkcionalita umoznujtca Studentom vidiet, ktoré kategorie su sledované ucitel'mi.
Posledné uloha umoziuje skryt’ otdzky zo zoznamu nezodpovedanych, ¢o je uzitocné pre otazky,
ktoré dlhodobo nemaju ziadnu odpoved’.

02 Renesancia

V druhom Sprinte sme pokracovali v analyze systému Askalot ale taktiez sme si stanovili aj tlohy,
ktoré uz suviseli s analyzou MOOC. Konkrétne sme analyzovali mozZnosti prepojenia systému
Askalot so systémom edX.

V ramci prvej ulohy bolo opravené chybné zobrazovanie avataru pouzivatela v systéme Askalot.
Na druhej ulohe pre jej rozsiahlost’ pracovali dvaja ¢lenovia timu a v rdmci nej sa mali zoznamit’
s komponentom edX - LTI (learning tools interoperability), pomocou ktorého by mala byt mozna
integracia Askalotu. V tretej ulohe bolo cielom doplnit novli funkciu do systému Askalot
aumoznit’ tak odoslanie e-mailov vSetkym Studentom naraz od administratora. V rdmci Stvrtej
ulohy bola analyzovana Struktara systému edX a jej sucastou bolo premysliet/vymysliet
mapovanie Struktury edX na Struktaru Askalotu. Cielom piatej Glohy bolo analyzovat’ moznosti
pouzitia Javascriptu v komponentoch edX.
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Tab. 4 Plan druhého sprintu

Autor Nazov Ohodnotenie

Adrian Huna Fix zobrazenia avataru 5
Martin Cernak, Analyza LTI komponentu 21
Filip Jandura

Eva Hnilicova Odoslanie e-mailu z Askalotu 8
Tibor Zuffa Analyza Struktury edX 13
Ladislav Gallay Analyza Javascript iframe integracie 13

03 Barok

Takmer cely treti Sprint bol venovany prisposobeniu Struktiry systému Askalot pre buduce potreby,
to znamend pripravit’ systém a vSetky jeho Casti pre rozSirenie systému a inegraciu mimo nasej
univerzity. Taktiez od tohto Sprintu bola zvolena nova porovnavacia user story, ktorej bolo
pridelené aj nové ohodnotenie. Celkovo bol tento Sprint vel'mi naro¢ny aj ked’ celkova velocity bola
nizka, ¢o ale bolo spdsobené zmenou porovnavacej user story (pouzivatel'ského pribehu) - zmenou
hodnoty jedného story pointu (pouzivatel'ského bodu). Zaroven stanovené tlohy spolu ¢asto tzko
suviseli.

Tab. 5 Plan tretieho sprintu

Autor Nazov Ohodnotenie
Adrian Huna, Engine skeleton + migracia 5+8
Ladislav Gallay
Martin Cernak Univerzalne kategorie 1 5
Eva Hnilicova Odoslanie e-mailu z Askalotu 1
Filip Jandura Registracia pouzivatel'ov 2
Tibor Zuffa Univerzalne kategorie 11 5

Ciel'om prvej ulohy bola transformacia architektiry na moduldrny pristup a priprava komponentu
pre verziu, ktorad bude bezat' v mooc prostredi. Tato tloha bola rozsiahla, podiel’ali sa na nej dvaja
Clenovia timu a pozostavala z dvoch casti: 1. transformdacia sucasnej podoby systému Askalot do
podoby engine vratane funkénych testov, 2. extrahovanie zdiel'anej funkcionality do samostatného
engine a vytvorenie engine pre MOOC, priprava CI a testovacieho prostredia vratane migracie dat.
Ciel'om druhej ulohy bolo pretransformovat’ data systému Askalot do zmenenej Struktary. Tretia
uloha bola dokoncenim ulohy z druhého Sprintu, kde boli dokoncené drobné casti a testy
funkcionality. V rdmci Stvrtej ulohy bol d’alej analyzovany komponent LTI a cielom bolo zistit’
vSetky dostupné informaécie, ktoré je mozné z neho zistit' o pouzivatel'ovi a zaznamenat’ ich do
databazy. Piata uloha nadvdzovala na druhu tlohu a jej ciel'om bolo na zaklade zmenej Struktury dat
upravit’ subory, ktorych sa tato zmena dotkla.
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04 Rokoko
Vo Stvrtom Sprinte sme sa vyhradne venovali nasadeniu a prispdsobeniu systému Askalot do edX.
Zamerali sme sa na ziskavanie potrebnych informécii a tvorbu Struktiry dat. Sucastou boli aj Glohy
zasahujuce do dizajnu.

Tab. 6 Plan stvrteho Sprintu

Autor Nazov Ohodnotenie
Ladislav Gallay, Administracia kurzu 5
Martin Cernak
Adrian Huna Autentifikécia cez page 3
Tibor Zuffa Resize iframe 2
Filip Jandura Unit pohl'ad 3
Eva Hnilicova, Registracia obsahu 5
Tibor Zuffa

Prvai ulohu si rozdelili dvaja Clenovia timu, pretoze bola rozsiahlejSia ako ostatné. V globalnom
pohl'ade bola pridand zalozka Administracia kurzu. Bola vytvorend nova migracia, ktora pridala
novy identifikator (angl. flag) share na kazda uroven Struktury (kurz,sekcia, podsekcia, lekcia
(angl. unit) ). Tento flag znamena, Ze v danej kategorii sa zobrazuju otazky zo starSich stvisiacich
kategorii. Pytanie otazok je umoznené len v listoch a ako identifikator pri pytani sa otazky je urcena
dvojica: ndzov sekcie a nadzov lekcie. Obsahom druhej ulohy bolo overit’ pouzivatela a nasledne
podla vysledku mu zobrazit/nezobrazit' pohl'ad na Askalot v edX. Tretia tiloha vyriesila esteticky
problém a problém pouzitel'nosti vloZzeného Askalotu pomocou skriptu, ktory robi automaticky
resize nasho komponentu a tym odbura zbyto¢né rolovacie pruhy (angl. scroll bars). Vysledkom
Stvrtej tlohy bol vytvoreny a upraveny pohlad na lekciu - pohl'ad na otazky viaZuce sa k lekciam
priamo v zobrazenej lekcii a zobrazenie globalneho pohl'adu (zoznam vSetkych otazok). Posledna,
piata uloha suvisela s tretou a podielali sa na nej opit’ dvaja Clenovia timu. Jednou c¢ast'ou tejto
ulohy bolo vytvorit’ skript, ktory vyberie potrebné informacie z nacitanej lekcie. Druha cast’ Glohy
bolo ziskané informacie pouzit’ pri vytvoreni novej kategorie a zaradit’ ju do Struktiry v databaze.

05 Klasicizmus

Piaty $print plnil alohu dokonéovacieho. Ulohy boli zamerané na mensie &asti (kvoli skratenému
Sprintu na jeden tyzdeil). V prvej tlohe boli nastavené na serveri prostredia pre mooc a university, a
zaroven boli vytvorené skripty pre nasadzovani . Cielom druhej ulohy bolo skryt’ kategorie, ktoré
nemaju ziadne otazky a odpovede a taktiez k ostatnym (ukladat’) a zobrazit’ pocet otdzok a
odpovedi. V tretej Glohe bolo vytvorené prepojenie pohladu na lekciu s global pohl'adom. Po
kliknuti na niektory z tagov sa zobrazi tag v global pohl'ade. Vysledok Stvrtej ulohy bolo presirenie
nastavenia roli pouZzivatelov pre kategoérie a preSirenie pridelenych tagov smerom nadol v
podstrome (kazda kategoéria si pamita svoje nastavené tagy a tagy, ktoré pre nu platia). Cielom
piatej ulohy bolo doplnit’ jazykové variacie textov. Boli doplnené chybajuce texty a chybajuce
anglické preklady.
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Tab. 7 Plan piateho Sprintu

Autor Niazov Ohodnotenie
Ladislav Gallay Nasadenie auto skriptov 5
Martin Cernak Filter kategorii 3
Filip Jandura Previazanie unit a global view 2
Tibor Zuffa Kaskadové nastavenia kategorii 3
Eva Hnilicova Preklady do anglictiny 1

10
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4. Retrospektiva do prvého kontrolného bodu

Po ukonceni kazdého Sprintu sme kriticky zhrnuli v retrospektive vSetky klady aj zapory naSej
prace. Zhodnotili sme stranky, ktoré sa tykali implementdcie ale aj timovej komunikacie
a spoluprace. Vysledky retrospektivy sme zhrnuli do dokumentu retrospektivy pre dany Sprint.
Vsetky retrospektivy st prilozené k tomuto dokumentu.

4.1. Globalna retrospektiva
V nasledujtcej tabulke sa nachadza zhrnutie naSej prace po prvy kontrolny bod. Riadok “Start”
obsahuje body, ktoré sme nasli a eSte sme ich do teraz nerobili a chceli by sme ich zacat’ robit’.
Riadok “Keep” obsahuje body, ktoré sme do teraz uz robili a su pre nds prospesné, preto v nich
chceme pokracovat. Posledny riadok “Stop” obsahuje body, ktorych sa chceme zbavit, lebo
nevyplyvaju dobre na nas postup v praci.

Tab. 8 Tabulka start-keep-stop

Start e priecbeznd tvorba dokumentacie podla jednotlivych pouZzivatel'skych
pribehov

e pridavat k tloham popis rieSenia tak, aby sa tento popis dal neskor

pouzit’ pri dokumentacii

nenechdvat’ si veci na poslednt chvil'u, pracovat’ priebezne

priebezne aktualizovat’ stav rozpracovania tloh v Redmine

dokoncit’ vyvoj a pripravit’ pull requesty najneskor do soboty vecer

robit’ si vo Stvrtok (4 dni pred stretnutim) reviziu postupu prace na

ulohach

Keep ® pair programming

e pisat’ komentare ku code review aj do Redminu a najlepSie aj do
githubu ku pull requestu

e komunikécia v time prostrednictvom Slacku

Stop e pisanie zapisnic

Celkovo hodnotime, Ze sa ndm podarilo splnit’ ulohy a aj nasa komunikécia je dobra. Dokazeme si
pomdct’ a navzajom aj prakticky poradit’ pri implementacii. Potrebujeme zlepsit' osobnu pracu na
ulohach a dodavat’ vysledok nacas. Tiez potrebujeme zlepsit’ evidenciu uloh a progresu na tillohach,
ako aj dokumentovanie vyslednej implementacie v Redmine.

4.2. Globalna retrospektiva za zimny semester

Tabulka v tejto kapitole obsahuje zhrnutie najpodstatnejSich cinnosti, podobne ako v
predchadzajucej st prehl'adne roztriedené do troch skupin start - keep - stop.
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Tab. 9 Tabulka start-keep-stop zimny semester

Start e prehliadky kodu viac rozdel'ovat’ medzi vsetkych ¢lenov timu
e zalat’ vytvarat’ technickil dokumentaciu
Keep ® parové programovanie
e komunikécia v time, pouzivanie Slacku
e pisat’ komentare ku code review aj do Redminu a najlepSie aj do
githubu ku pull requestu
e dokoncit’ vyvoj a pripravit’ pull requesty najneskor do soboty vecer
e nenechévat’ si veci na poslednu chvil'u, pracovat’ priebezne
e pravidelne aktualizovat’ stav Redmine uloh
e pridavat k uloham popis riesnia tak, aby sa tento popis dal neskor
pouzit’ pri dokumentacii
e priebeznd tvorba dokumentacie podla jednotlivych pouzivatel'skych
pribehov
e robit’ si vo Stvrtok reviziu postupu prace na ulohach
e spolocny Cas programovania kedy budeme vSetci online
e zalat’ viac pridavat komentir do Redmine ohl'adom ddlezitych
rozhodnuti pri rieSeni uloh
e v pripade diskusie na Slacku vysledne rieSenie tiez pridat’ do
Redmine
Stop ® pisanie zapisnic
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A-1) Preberaci protokol
POTVRDENIE O ODOVZDANI PROJEKTU

Typ projektu:
Timovy projekt

Meno a priezvisko $tudentov:
Cernak Martin, Gallay Ladislav, Hnilicova Eva, Hunha Adrian, Jandura Filip, Zuffa Tibor

Studijny program:
Informacné systéemy

Nazov prace:
Dokumentdcia k timovému projektu za zimny semester
Téma: Askalot meets Harvard courses at edX - Askalot2edX

Veduci timu, Ivan Srba, potvrdzuje prevzatie prace:
(podpis)

Datum:
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