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1 Uvod

NaSim cielom je vytvorit webovy systém, ktory bude umoznovat interakciu medzi Studentami
navzajom, alebo medzi Studentami a vyucujiicimi pomocou ot4zok a odpovedi. Studenti tak budii
moct’ rieSit' svoje problémy so zadaniami alebo nejasnosti z u€iva poloZenim otazky v naSom
systéme. Student, ktory otazku poloZil, uréi spravnu odpoved’ a tak ostatni Studenti s rovnakym
problémom méZu rychlo najst’ spravne rieSenie. Pre prehl'adnost’ budd mat” vSetky otazky rézne
informacné znacky.

NaSim ciel'om bude v prvom semestri vytvorit' funkénii webovu sluzbu, ktord bude umozZiovat’
kladenie otazok, odpovedanie. Dalej bude k dispozicii hlasovanie pre jednotlivé odpovede alebo
komentovanie odpovedi. Nakoniec budeme pomocou informacénych znaciek umozZnovat
vyhl'adavanie v otazkach.

V druhom semestri sa do systému budi pridavat dalSie vylepSenia. Bude sa pracovat na
prispésobovani tivodnej obrazovky pre potreby jednotlivych pouZivatel'ov.



2 Ciele na zimny semester

1. Sprint — Drone:
e zaznamenavanie udalosti,
¢ lokalizacia,
» prihlasenie,
» profil pouZivatela.
2. Sprint — Roach:
* vloZenie novej otazky,
* zobrazenie otazky,
* zobrazenie zoznamu novych otazok.
3. Sprint — Hydralisk:
* vloZenie novej odpovede
* zobrazenie zoznamu zodpovedanych otazok
* vyber najlepSej odpovede
4. Sprint — Infestor:
* hlasovanie za odpoved,
* vyhladavanie v otazkach,
* vloZenie komentaru k odpovedi,
» preferencie a prava.
5. Sprint — Ultralisk:

e refaktorizacia.



3 Sprint 1 — Drone

3.1 Autorizacia

3.1.1 Uloha

Navrhnit' rozhranie pre autorizdciu pouZzivatel'ov v systéme na zaklade ich roli a pravomoci. K
rozhraniu je potrebné pridat’ aj priklad pouZitia.

3.1.2 Navrh

Pre implementdciu roli a pravomoci pouZivatelov sme pouZili kniZnicu CanCan'. KniZnica
implementuje jednoduché rozhranie, pomocou ktorého je mozné definovat’ zakladné pravidla pre
autorizaciu pouZivatelov. Rozhranie spracovava pravomoci primarne na strane jazyka Ruby. Na
zaklade toho je architektira rozsiritelna aj o pravomoci perzistované v ramci databazy. VsSetky
pravomoci pouzivatela st definované v subore ability.rb, ktory sa nachddza v adresari
app/models. VSetky pravomoci st definované pomocou kl'icového slova can alebo cannot,
ktoré je moZné pouZzit v pohl'adoch a pri spracovéavani poZiadaviek od aktudlneho pouZivatela na
urcenie jeho pravomoci.

3.1.3 Implementacia a testovanie

Ako priklad pre autorizdciu pouZivatel'a sme zvolili mozZnost zmeny mena. PouZivatel' prihlaseny
tdajmi zo systému AIS® nemd pravomoc na zmenu svojho mena a priezviska. Polia s menom a
priezviskom st pre tohto pouZivatela v sekcii Upravy profilu vypnuté. Na strane servera sa
kontroluju pravomoci pouZivatel'a editovat’ meno a priezvisko a na zaklade kontroly pravomoci sa
urcuju parametre, ktoré si povolené v odoslanej poziadavke (angl. request). Prdvomoc pouzivatel'a
sme definovali s ndzvom change_name, pricom tito akciu dany pouZivatel mdZe vykonat nad
modelom User. Dané povolenie sme otestovali v jednotkovych testoch modelu User. Na testovanie
sme pouzili pomocnii metédu be_able_to kniznice CanCan pre testovaci ramec Rspec®.

3.2 Lokalizacia

3.2.1 Uloha

Navrh a implementacia lokalizacie aplikacie. Navrh ma brat’ do tivahy rozne spdsoby a pristupy k
lokalizacii v Rails aplikaciach. Cielom je najst' a definovat' najvhodnejSi spdsob a pristup k
lokalizacii aplikacie pre potreby tohto projektu.

1 CanCan: https://github.com/ryanb/cancan
2 AIS: http://is.stuba.sk/
3 Rspec: https://github.com/rspec/rspec
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3.2.2 Navrh

Pri navrhu sme dokladne zvazili moZnosti implementacie lokalizacie Rails aplikacie. Nerozhodli
sme sa pre pouZitie lokalizovanych pohladov, t.j. rozdelenia pohladov napr. pri
app/views/users do podadresarov en a sk, kvoli zneprehl'adneniu a duplikovania zdrojového
kédu samotnych pohl'adov. Lokalizaciu preto navrhujeme rieSit’ na turovni konfiguracnych siborov
v adresari config/locales. V tomto adresari planujeme vytvorit prehl'adnd Struktiru
podadresarov ako napr. errors, helpers, models a views. V kazdom z tychto adresarov budu
d’alej podadresare pre lokalizdciu knizZnic tretich strdn a podadresar views sa bude organizovat
podobne ako app/views. Podadresare budi obsahovat’ konfiguracné sibory en.yml a sk.yml.
Pre potreby lokalizacie sa v zdrojovom kdéde budu referencovat’ preklady pomocou klI'icov, ktoré by
mali reflektovat’ Struktiru podadresarov (najmd v pripade views) pomocou metody
translate(key), skratene t (key).

3.2.3 Implementacia a testovanie

Referencnd implementacia a testovanie je zahrnuté v ramci pohladu a editovania profilu
pouzivatela. Vid' pohlady v adresaroch app/views/{devise, user} a konfiguracné stubory v
adresaroch config/locales/views/{devise, users}.

3.3 Prihlasenie

3.3.1 Uloha

Navrh a implementacia prihlasovania a registracie pouZivatel'a. Navrh ma brat’ do ivahy moZnost’
prihlasenia tdajmi z Akademického informacného systému (d’alej len AIS) bez potreby manudlnej
registracie pouZivatela.

3.3.2 Navrh

e W\

prihlasovanie. KniZnica je rozdelend do viacerych modulov, ktoré obsahuju funkcionalitu pre
registraciu, prihlasenie, obnovu hesla, potvrdenie u¢tu emailom a zamknutie Gc¢tu za urcitych
podmienok. PouZivatel je reprezentovany modelom User. Model vyuZiva vSetky modulu kniZnice
Devise. Zakladnymi atribatmi pouZivatela su login, email a heslo, pricom pouZivatel' sa po
registracii prihlasuje pomocou atributov login a heslo.

Pre potrebu prihlasenia pouZivatela Uidajmi z AIS sme rozsirili modul prihlasovania kniZnice
Devise. Nahradili sme metédu create v triede SessionsController vlastnou implementaciou
prihlasovania. Overovanie udajov pouZivatela pre AIS je realizované servisnym objektom
Users::Authentication, ktory ako atriblity uvaZuje vzdialeni sluZzbu pre autentifikaciu

4 Devise: https://github.com/plataformatec/devise
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pouzivatela a prihlasovacie parametre, ktoré zadal pouZivatel. Vzdialena sluzba LDAP
Akademického informacného systému je reprezentovana triedou Stuba: :AIS, ktora na zaklade
mena a hesla autentifikuje pouZivatela. Vysledkom autentifikacie je inStancia objektu
Stuba: :User, ktord obsahuje atribuity profilu pouzivatela v akademickom systéme. Pri prvom
prihlaseni vytvorime nového pouZivatela z udajov z AIS profilu. Pre potrebu rozliSenia AIS
pouZivatela a registrovaného pouZivatel'a sme do modelu User pridali atributy

* ais_login -login pouZivatel'a v systéme AIS,
* ais_uuid - identifikacné ¢islo pouZivatela v systéme AIS,

pri¢om oba atribtty sa nastavuju len v pripade prihlasenia idajmi z AIS.

3.3.3 Implementacia a testovanie

Model pouZivatel'a je otestovany len na trovni validacii a metdd, o ktoré sa model rozsiril, ked'Ze
vacSina funkcionality pre prihlasovanie je otestovana v testoch kniZnice Devise. Autentifikacia
pomocou udajov z AIS je izolovana v ramci vlastnej kniZnice. Komponenty tejto kniZnice su
otestované Vv integracii s kniZznicou pre tvorbu LDAP dopytov. Servisny objekt
Users::Authentication, ktory implementuje autentifikdciu pouZivatel'a pomocou vzdialenej
sluZzby, je otestovany vzorovymi udajmi s vyuZitim simulovaného spravania vzdialenej sluzby.
Jednotlivé pohlady kniZnice Devise pre prihlasenie a registraciu sme upravili pre integraciu s
ramcom Bootstrap®. Funkcionalita danych pohladov je pokryta akceptaCnymi testami, pricom
akceptaCné testy pre prihlasovanie ddajmi z AIS opdt" simuluji spravanie formou metédy
authenticate triedy Stuba: :AIS so vzorovymi udajmi.

3.4 Profil pouzivatel’a

3.4.1 Uloha

a) Navrhnit' a implementovat’ rozhranie pre zobrazenie profilu pouZivatel'a. Samotny navrh musi
obsahovat’ autorizdciu pouzivatela. Ak sa pouZivatel rozhodne nezverejnit svoje meno a email
inym pouZivatel'om, tak tieto tdaje su viditeIné iba pre neho. Pred inymi pouZivatel'mi su tieto
informacie skryté.

b) Néavrh a implementacia formuldrov pre zmenu profilu a G¢tu pouzivatel'a. Navrh ma brat’ do
uvahy autorizaciu pouZivatela, podla prav v systéme (pouZivatel’ prihlaseny pomocou AIS konta
nemoZe editovat svoje meno). Navrh ma takisto brat’ do ivahy rozdelenie menu podl'a Specifikacie
na logické celky.

5 Bootstrap: http://getbootstrap.com/
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3.4.2 Navrh

. Edit profil
Sl Nick Meno
E-mail O » o
pouzivatelovi
Socialne
siete

Obr. 1: Navrh prostredia pre zobrazenie profilu

a) Ako je zobrazené na Obr. 1 rozhranie obsahuje tieto zdkladné prvky: foto, email, socidlne siete, o
pouzivatel'ovi, prezyvku, meno, presmerovanie na editovanie profilu.

b) Pri navrhu sme podobne ako pre prihlasovanie pouzili kniZnicu Devise®, ktord poskytuje
funkcionalitu pre autentifikaciu pouZivatel'a, v tomto pripade sme ju pouZili pre validaciu udajov vo
formuléari pre editaciu nastaveni uctu (4. Cast' v grafickom navrhu). Na autorizaciu je pouZita
kniznica CanCan’, pomocou ktorej je spravované nastavenie prav v systéme. Podl'a toho ¢i ma na to
pouZivatel prava, ma moZnost’ zmenit si meno (AIS pouZivatel’ si meno zmenit’ nesmie).

Ako je znazornené na Obr. 3, editacia profilu je rozdelena do Styroch Casti:

* profil,

e socidlne siete,

6 Devise: https://github.com/plataformatec/devise
7  CanCan: https://github.com/ryanb/cancan
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* stukromie (nacrt je vyobrazeny na Obr. 2.),
* nastavenia uctu,

* v kaZdej z Casti je prislusny formuldr, v ktorom je moZnost menit udaje.

Zobrgzovat meno
Profil g
Socialne siete

Zobrazovat email

Nastavenia uctu D

Obr. 2: Navrh pouZivatel'ského rozhrania pre
nastavenia sukromia

Profil

( |
Sukromie ‘ )
Nastavenia uctu | J

( |
( \

Obr. 3: Navrh pouZivatel'ského rozhrania pre
upravu profilu



3.4.3 Implementacia a testovanie

a) Na zobrazenie Gravatar® fotografie sme implementovali helper, ktory pomocou
gravatar_email vracia pouZivatelovu fotku z Gravatar. KedZe mail na Gravatar nemusi byt
vyplneny zobrazi sa zakladny obrazok. Na implementaciu dizajnu grafického rozhrania pre
zobrazenie profilu sme vyuZili rimec Bootstrap®.

Rozhranie pre zobrazenie profilu sme otestovali akceptaCnymi testami. Na spravovanie prav pre
zobrazenie voliteI'nych prvkov je pouZita kniZznica CanCan.

b) Formuldre pre udpravu profilu pouZivatela sme otestovali akceptaCnymi testami. V modeli
pouZivatela boli otestované doplnené metédy a validacie. Do modelu bola pridana metdda
vracajuca mail na Gravatar — gravatar_email (Globally recognized avatar, sluzba spajajica
mailovi adresu pouZivatela s jeho globalnym profilom), ked’Ze mail pre sluzbu Gravatar nemusi
byt rozdielny od mailu G¢tu — vtedy je toto pole v databaze prazdne a ma sa zobrazit mail tctu.
Formulare su nastylované pomocou ramca Bootstrap.

Pohlad pre editaciu profilu pouZivatela je rozdeleny na Styri Casti, ktoré tvoria menu. V kazdej casti
je samostatny formular. Okrem formulara, ktory spracuva kniZnica Devise (zmena nastaveni uctu)
su formuldare spracované kontrolérom pre pouZivatel'a v metéde update_profile.

3.5 Zaznamenavanie udalosti

3.5.1 Uloha

Navrh a implementacia zaznamenavania udalosti, ktoré nastanu v systéme. Navrh ma brat’ do ivahy
moznost’ automatického aj manudlneho zaznamenavania udalosti vzhladom na interakciu
pouZivatela so systémom.

3.5.2 Navrh

Pre potreby projektu sme navrhli jednoduché automatické aj manualne zaznamenavanie udalosti,
ktoré vznikaja pri interakcii pouZivatela so systétmom priamo v Controller triedach Rails
Aplikacie. Pri manudlnom zaznamendvani udalosti je cielom zaznamenat' udalost (data) v Co
najmenSom pocte riadkov zdrojového kodu a prehl'adnou formou (kvdli zachovaniu prehl'adnosti
samotnej logiky v moduloch Controller).

3.5.3 Implementacia a testovanie

Pri implementacii sme pouZili vzor Service Object, ktory vyrazne ulahcuje zaznamenavanie udalosti
aj mimo modulov Controller a okrem toho umoziuje aj lepSie testovanie samotnej funkcionality

8 Gravatar: http://www.gravatar.com/
9 Bootstrap: http://getbootstrap.com/
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zaznamenavania udalosti. Na databazovej vrstve si zaznamenané udalosti uchovavané v tabulke
Events, ktora obsahuje cCas uloZenia udalosti a data udalosti vo formate JSON. Udalost moZe
obsahovat’ (takmer) I'ubovolné JSON data, pricom tie si tesne pred uloZenim vZdy automaticky
obohatené o r6zne podporné data ako napr. identifikator sedenia, URL, identifikator akcie triedy
Controller a jej parametre (aj z formularov — hesla a iné citlivé informacie su bezpecne
automaticky odstranené a do databazy sa neukladaju), data o pouZivatel'ovi ako login alebo e-mail.
Pri automatickom ukladani udalosti sa mechanizmus ukladania spusta v rdmci before_action
kazdej akcie l'ubovolnej triedy, ktora priamo dedi od triedy ApplicationController. Na
manualne ukladanie udalosti priamo v triede Controller (napriklad pre potrebu uloZenia r6znych
dat udalosti podl'a vetvenia implementovanej akcie) sliZi metéda 1log, ktorej jediny parameter su
JSON data udalosti (datovy typ Hash v Ruby), ktoré musia mat’ na v koreni klI'i¢ action, ktorého

s~

hodnota struc¢ne popisuje udalost’. Okrem klIti¢a action je mozné v JSON datach Specifikovat aj

s~

iné (takmer) I'ubovol'né kltce, ktoré budu uloZené pre danu udalost’.



4 Sprint 2 — Roach

4.1 VlozZenie novej otazky

4.1.1 Uloha

Navrhniat a implementovat’ priddvanie novych otdzok do systému. Navrh ma brat do tvahy
asociovanie kategorii a znaciek (angl. tag) k vytvaranej otazke.

4.1.2 Navrh

Navrhli sme jednoduchy model otazok — Question, ktorého zakladnymi atribtitmi st nazov a text
otazky. K tejto entite sme pridali asocidciu na model kategérie — Category, ktory dopliia
sémantiku otazky a jej zaradenie. Pre rozSirenie sémantiky otazky sme si zvolili znacky, ktoré budu
pouzivatelia méct pridavat’ k otdzkam. Na implementéciu znaciek sme si zvolili kniznicu acts-as-
taggable-on™. KniZnica implementuje dva modely — Tag a Tagging. Model Tagging sliZi ako
prepojovacia tabulka medzi inymi entitami a modelom Tag. KniZnica je rozsiritelna pre vsetky
scendre pridavania znaciek alebo inych oznaceni pre entity, pretoZe vyuZziva polymorfické asociacie.

Model znaciek sme rozSirili o normalizaciu, priCom vSetky znacky si normalizované na malé
pismena a vSetky medzery su nahradené pomlckou. Pri implementacii rozhrania sme si zvolili
kniznicu select2", ktory unifikuje vzhl'ad pre pole s moZnostou vyberu (angl. select box). Nad
kniZnicou sme vytvorili jednoduché API pre definovanie vlastnosti pre polia so znackami. Vzhl'ad
elementov select2 sme prisposobili ramcu Bootstrap. Pre lokalizaciu textov v JavaScript kéde sme
pouzili kniZnicu i18n-js™.

4.1.3 Implementacia a testovanie
Pridanie novej otazky sme otestovali na urovni akceptaCnych testov. Pre potreby otestovania

funkcionality kniZnice select? sme vytvorili pomocné metédy pre vloZenie vstupu do poli select2.
Vytvorili sme FactoryGirl" definicie pre model Category, Question a Tag.

10 acts-as-taggable-on: https://github.com/mbleigh/acts-as-taggable-on
11 select2: http://ivaynberg.github.io/select2/

12 i18n-js: https://github.com/fnando/i18n-js

13 FactoryGirl: https://github.com/thoughtbot/factory_girl

10
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4.2 Zobrazenie otazky

4.2.1 Uloha

Zobrazit' vybranti otdzku. Okrem samotnej otazky a textu otazky je treba zobrazit' aj zakladné
informacie o pouzivatel'ovi ktory otazku poloZil.

4.2.2 Navrh

Zobrazenie otazky zabezpe¢i samostatny pohl'ad. Otézka bude zobrazena v troch stlpcoch. V prvom
stipci bude zobrazené informécie o autorovi ako st meno, jeho fotka. Meno. V strednom stipci sa
bude zobrazovat' nadpis otazky, datum poloZenia otazky, znacky a samotny text otazky. Pravy stipec
bude obsahovat’ hlasovanie k otazke a Ci je otazka zodpovedana.

4.2.3 Implementacia a testovanie
Na zobrazenie otazky slizi Standardnd metéda show v triede QuestionsController. V tejto
metode sa najde otazka s id predanym ako parameter. Najdenie otazky zabezpecuje trieda

Question implementujica datovy model. Triedy implementujice datovy model dedia od
Base: :ActiveRecord. Pohlad je implementovany pomocou Bootstrap.

Prezyvka a fotka sliZia ako odkaz na profil pouZivatel'a. Datum a Cas poloZenia otazky zobrazuje
Specialna kniZnica ktord automaticky zobrazuje ¢as vo forme casu ktory uplynul od poloZenia
otazky. Napriklad pred 15 minitami, dvoma dilami a podobne. Od urcitej doby ale zobrazuje uz len
Cisty datum. Informdacie o pouZivatelov si vyclené do samostatného partial view v sibore
views/users/_square.html.erb. Hlasovanie k otazke je vyclené taktieZ do samostatného
siboru views/questions/_voting.html.erb.

4.3 Zobrazenie novych otazok

4.3.1 Uloha

Navrh a implementacia zobrazenia novych otazok. Zobrazovat’ sa budu len nové otazky, ktoré budu
zoradené podla ich datumu vzniku. Spolu s otdzkami sa budi zobrazovat aj znacky, kategorie,
meno pouZivatel'a, ktory otazku poloZil a doba, kedy bola otazka poloZena.

4.3.2 Navrh

V rozhrani pre zobrazenie novych otazok su podl'a Obr. 4 uvedené prvky:

» tlacidlo na pridanie novej otazky,

11



* nazov otazky s kategériami a znackami,
* doba kedy bola otazka pridana,

* autor otazky,

* A -—pocet hlasov,

* B - pocet odpovedi,

* C - pocet videni.

Zobrazenie otazok

| Nova otazka |
AlB]Cl e

[kategoria | [ tagl ][ tag2 | pred 1 minGtou autorl
AlB|C|EEE

((tag2 ] pred 1 dfiom attorl

AlB] ClGaae
[kategéria |[ tagd |[ tapl | pred 2 diiami autor2

Obr. 4: Zobrazenie zoznamu novych otdzok

Do néavrhu sa pridalo strankovanie pomocou kniZnice kaminari', ktora sprehl'adiiuje prehl'adavanie

aj vo vacSom mnoZstve otazok.

4.3.3 Implementacia a testovanie

Na implementaciu dizajnu grafického rozhrania pre zobrazenie profilu sme vyuZili ramec

14 Kaminari: https://github.com/amatsuda/kaminari
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Bootstrap™ doplnené o custom CSS. V zlozke views/kaminari za pomoci _paginator a
dalSich sme wvytvorili strankovanie, pricom sme v questions_controller pomocou
Question.order(:created_at).page(params[:page]).per(10) zadefinovali, aby sa
radili otazky podl'a datumu pridania a nastavili sme desat’ otdzok na stranku. Pohl'ad pre zobrazenie
otazok vypisuje otazky, kategorie spolu so znackami, ktoré su farebne odliSené. Informéacie o otazke
ako jej nazov, autor, datum vytvorenia a jej Statistiky sa spracovavaju z databazy.

Pre overenie funkcionality sme vytvorili akceptacny test. Testujeme korektnost vypisovanych
udajov na stranke.

15 Bootstrap: http://getbootstrap.com/
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5 Sprint 3 — Hydralisk

5.1 Vlozenie novej odpovede

5.1.1 Uloha

Navrhnit' a implementovat’ rozhranie pre vloZenie novej odpovede. Pouzivatel bude moct
odpovedat’ na otazku, ktorej detail si zobrazi. Navrh ma umoZznit’ odpovedi priradit’ rozne ,,stavy“.

5.1.2 Navrh

Navrhli sme model odpovedi. Hlavnymi atribtitmi su text odpovede a identifikator otazky, ku ktorej
sa viaZe a identifikator pouZivatel'a, ktory odpoved’ vytvoril. Na Obr. 5 je zobrazené rozhranie pre
vloZenie novej odpovede. Oblast detailu otazky a oblast’ pre existujice odpovede neboli naSou
ulohou.

Oblast datailu otazky

Oblast pre existujuce
odpovede

Miesto pre vliozenie
novej odpovede

Odpovedaj

Obr. 5: Navrh grafického rozhrania pre vloZenie novej
odpovede
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5.1.3 Implementacia a testovanie

Graficky navrh rozhrania pre vloZenie novej otazky sme sa rozhodli implementovat ako partial
view _answer_form.html.erb, ktory sa pomocou prikazu <%= render 'answer_form' %>
zavola vo view pre zobrazenie otazky (kapitola 3.2. Zobrazenie otazky). Implementacia pomocou
partial view je hlavne z dovodu prehl'adnosti zdrojového kddu. Na implementovanie ,,stavov sme
pouZili gem acts-as-taggable-on'®, ktory ndm umozni pohodlné znackovanie (udelenie ,,stavov*).

Vytvorenie otazky sme otestovali akceptaCnymi testami.

5.2 Zobrazenie odpovedi pri otazke

5.2.1 Uloha

Zobrazit' odpovede na predtym zodpovedant otazku

5.2.2 Navrh

Otazky sa budud zobrazovat' pod otazkou. Doplni sa teda pohl'ad zobrazenia otazky. Kazda otazka
bude mat’ viacero odpovedi. Odpoved sa bude zobrazovat’ podobne ako otdzka. Odpoved’ bude mat’
text odpovede, ¢as, autora. Podobne ako otdzka je aj odpoved’ rozdelena do troch stipcov. Prvy bude
obsahovat’ informacie o pouZivatelovi, druhy datum vyplnenia odpovede, a treti hlasovanie k
odpovedi.

5.2.3 Implementacia a testovanie

Zobrazenie odpovedi pod otazkou je implementované v samostatnom partial view
_answers.html.erb. V tomto pohlade je zobrazeny pocet odpovedi. Zobrazenie jednotlivych
odpovedi je implementované v /views/questions/_answer.html.erb. Hlasovanie k
odpovedi je v samostatnom partial view views/answers/_voting.erb.html.

16 Acts-as-taggable-on: https://github.com/mbleigh/acts-as-taggable-on
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6 Celkovy pohl’ad po prvy kontrolny bod

A prvé tri Sprinty sa ndm podarilo vytvorit prototyp komunitného systému otazok a odpovedi, ktory
obsahuje nasledovné funkcionality:

* Autorizacia — V systéme existuje viac druhov pouZivatel'ov, preto boli vytvorené rozne
pravomoci pre rozne skupiny.

* Lokalizdcia — NS systém bude obsahovat’ dve jazykové verzie. Implementované si funkcie
pre preklady do iného jazyku. Zatial' s vytvorené len slovenské preklady.

* Prihlasenie — Do nasho systému je moZné sa registrovat priamo ako novy pouZivatel alebo
pouzit’ prihlasovacie tudaje z IS.

* Profil pouzZivatela — Po uspeSnom prihlaseni sa do nasho systému si méZe pouzivatel
zobrazit’ svoj profil. Okrem zobrazenie moZe upravit aj jednotlivé poloZzky ako email alebo
prezyvku. Niektoré zmeny nie si povolené za zaklade skupiny do akej pouZivatel patri.
ModZe si nastavovat urovne sukromia alebo pridavat’ odkazy na svoj profil na socialnych
siet'ach.

* VloZenie novej otazky — Implementované je aj pridavanie otazok spolu s kategoriami a
znaCkami.

* Zaznamenavanie udalosti — Nami vytvoreny systém dokdZze zaznamendavat aktivity
pouzivatela, na zdklade ktorych bude mozné vytvarat Statistiky alebo odporicanie.

* Zobrazenie otazky — Otazky sa zobrazuji v zozname zoradené podla datumu ich pridania.

Spolu s nimi sa zobrazia aj znacCky, kategérie, datum vytvorenia a autor otazky. Po kliknuti
na konkrétu otazku sa zobrazi cela otazka aj s odpoved’ami.
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6.1 Architektara

Z architektonického hladiska ide zatial' o klasicki webovt aplikaciu zaloZend na ndvrhovom vzore
MVC - modelu, pohladu a kontroléra (angl. model-view-controller). Na databdzovej vrstve
aplikacia pouZiva relacnu databazu PostgreSQL 9, na aplikacnej vrstve su to ramce Rails 4 (webovy
ramec MVC) a ramec Bootstrap 3 (ramec pre tvorbu pouZivatel'ského rozhrania).

Okrem spomenutych ramcov je v projekte pouZité aj znacné mnoZstvo kniZnic na roznych
urovniach architektury, napr. pri testovani, asociovani entit so znackami alebo autentifikacii
pouZivatela. V tejto faze prototypovania aplikacie je cielom znovupouZit' ¢o najviac existujticich
rieSeni (kniZnic), v neskorSich fazach naopak podl'a potreby implementovat’ vlastné rieSenia.
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6.2 Datovy model

Na Obr. 6 je znazorneny vytvoreny datovy model, ktory obsahuje zatial’ vSetky pouZité entity.

—

Answers

Taggings

+id: integer
+tag_id: integer

+id: integer

+author_id: integer
+guestion_id: integer|

+text: text

+created_at: datetime|
+updated at: datetime|

@|a

Questions

*
+taggable_id: integer
+taggable_type: string

+tagger_id: integer
+tagger_type: string

+context: string

+created_at: datetime
+updated_at: datetime

Tags

+id: integer
+author_id: integer
+category_id: integer

+title: string
+text: text

+created_at: datetime
+updated_at: datetime

Users

Categories

+id: integer
+name: string

+created at: datetime
+updated at: datetime

Events

+1d: integer

+data: json

+created_at: datetime

+id: integer
+name: string

+created at: datetime
+updated at: datetime
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Obr. 6: Ddtovy model

1 +id: integer

+login: string
+email: string
+encrypted_password: string

+ais_uid: string
+ais_login: string

+nick: string
+name: string
+first: string
+middle: string
+last: string
+about: text

+gravatar_email: string

+facebook: string
+twitter: string
+linkedin: string

+flag_show_name: boolean
+flag_show_email: boolean

+confirmed_at: datetime
+confirmation_token: string
+confirmation_sent_at: datetime
+unconfirmed_email: string

+failed_attempts: integer
+unlock_token: string
+locked_at: datetime

+reset_password_token: string
+reset_password_sent_at: datetime

+remember_created_at: datetime

+sign_in_count: integer
+current_sign_in_at: datetime
+current_sign_in_ip: string
+last_sign_in_at: datetime
+last_sign_in_ip: string

+created_at: datetime
+updated_at: datetime
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