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Uvod

Tento dokument predstavuje dokumentéciu k riadeniu projektu v rdmci predmetu Timovy projekt
v akademickom roku 2015/2016 timu cislo 6. NaSou ulohou je realizovat’ integraciu fakultného
systému Askalot do systému edX.

V prvej kapitole popisujeme celkovy pohlad na riadenie projektu, na ulohy jednotlivych ¢lenov
timu a taktiez obsahuje podiel prace ¢lenov timu na tvorbe dokumentacie pre prvy a druhy
kontrolny bod.

Druha kapitola je venovana manazmentu v time, zahffla vyznam identifikovanych manazérskych
uloh a taktiez hovori o vytvorenych metodikdch, ktoré napoméhaju efektivnejSiemu riadeniu
a organizacii timu.

V tretej kapitole opisujeme uplynulé $printy, stanovené tlohy a ich kratky opis. Sprinty letného a
zimného semestra st oddelené dvomi vodorovnymi Ciarami, medzi ktorymi sa nachadza deliaci
nadpis Letny semester.

Kapitola styri obsahuje celkovu retrospektivu za uplynuly ¢as. Sumarizuje vsetky klady aj zapory
prace timu a uvadza ako sme planovali organizovat’ nas tim pocas semestrov.



Dokumentacia k timovému projektu cast’ 2 (Riadenie projektu)
[Askalot2edX]

1. Roly ¢lenov timu a podiel prace

1.1. Zodpovednosti ¢lenov timu
Cernak, Martin
e Implementécia dizajnovych navrhov
e Spracovanie retrospektivy
e Udrziavanie webového sidla

Gallay, Ladislav
e Manazment verzii
e Podpora vyvoja a integracia softvéru

Hnilicova, Eva
e Dizajnové navrhy
e Riadenie dokumentacie

Huna, Adrian (ScrumMaster)
e Kvalita kodu
e Testovanie

Jandura, Filip
e Sprava uloh v nastroji na evidovanie tiloh
e Dohliadanie na aktualizovanie tloh v nastroji

Zuffa, Tibor
e Export evidencie uloh na konci $printu
e Riadenie komunikacie

1.2. Podiel prace na jednotlivych ¢astiach dokumentacie

V Tab. 1 sa nachddza prehl'ad prace ¢lenov timu na dokumentécii k inzinierskemu dielu a v Tab. 2
na dokumentacii k riadeniu. Hodnoty v tabulkdch st uvedené v percentach. Autori samostatnych
dokumentov su uvedeni vzdy na titulnej strane dokumentu. V Tab. 3 uvadzame podiel prace na
dokumentécii modulov, ktoré sme pridali v letnom semestri.

Tab. 1 Prehlad podielu prace na dokumentdacii k inZinierskemu dielu

Martin Ladislav Eva Adrian Filip Tibor

Uvod 0 0 30 20 50 0
Globalne ciele 15 15 15 15 15 15
pre ZS

Naplnenie 15 15 15 15 15 15
cielov za ZS

Globalne ciele 0 0 30 70 0 0
pre LS
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Naplnenie 0 0 30 70 0 0
cielov za LS
Celkovy 0 20 0 80 0 0
pohlad
- funkcionalita
- architektira 30 20 0 40 0 10
- infrastruktira 0 100 0 0 0 0
- datovy model 25 55 5 5 5 5
Moduly 15 10 25 10 15 25
Prirucky 0 100 0 0 0 0

Tab. 2 Prehlad podielu prace na dokumentacii k riadeniu

Martin Ladislav Eva Adrian Filip Tibor
Uvod 0 50 0 30 10 10
Zodpovednosti 5 0 0 5 0 90
¢lenov timu
Podiel prace 0 10 10 70 10 0
Aplikacie 0 20 10 40 10 0
manazmentov
Pouzivané 20 20 10 10 20 20
metodiky
Opis 1. Sprintu 0 0 0 70 30 0
Opis 2. Sprintu 10 20 50 0 0 20
Opis 3. Sprintu 0 20 40 20 0 20
Opis 4. Sprintu 0 10 80 10 0 0
Opis 5. Sprintu 0 0 10 20 70 0
Opis 6. Sprintu 0 0 0 100 0 0
Opis 7. Sprintu 0 0 100 0 0 0
Opis 8. Sprintu 0 0 0 0 100 0
Opis 9. Sprintu 0 0 0 0 0 100
Opis 10. Sprintu 0 100 0 0 0 0
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Opis 11. Sprintu 0 0 100 0 0 0
Retrospektiva 60 10 10 0 10 10
za ZS
Retrospektiva 100 0 0 0 0 0
za LS
Tab. 3 Prehlad podielu prace na dokumentacii modulov vytvorenych pocas letného semestra
Martin Ladislav Eva Adrian Filip Tibor
Zapojenie 0 0 50 0 0 50
Studentov
- dashboard
- anonymna 0 0 50 0 0 50
registracia
- novinky 0 0 10 90 0 0
- opis kategorii 0 0 100 0 0 0
- forum 0 100 0 0 0 0
- integracia do 0 0 50 0 0 50
aplikacii 3.
stran
- ponuka 100 0 0 0 0 0
kategorii na
sledovanie
- presun 0 0 0 0 100 0
kategorii do
d’alSieho roka
- datovy model 0 100 0 0 0 0
Integrdcia 0 0 0 100 0 0
Askalotu do edX
- Integracia
obsahu s edX
-- Kontext
-- Zdiel’anie 0 0 50 0 0 50
obsahu medzi ..
-- Notifikacie v 0 100 0 0 0 0
rozhrani
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2. Aplikacie manaZzmentov

Udrziavanie webového sidla
e Ak niekto iny, nez zodpovednd osoba, upravuje webové sidlo, vzdy musi o zmenach
informovat zodpovednu osobu. VAicSinou informuje prostrednictvom spolo¢ného
komunika¢ného kanala a je na osobe zodpovednej za webové sidlo, aby si tieto spravy
precitala a skontrolovala.
e Zodpovedna osoba za webové sidlo udrzuje webové sidlo aktudlne predovsetkym
pravidelnym pridavanim novych dokumentov (exporty tloh, retrospektivy).

Riadenie dokumentacie
e (Osoba zodpovedna za dokumentaciu zadefinovala metodiku pre pisanie dokumentécie a
priebezne dohliada na to, aby ju ostatni ¢lenovia dodrziavali, a tak bola zabezpefena
konzistencia dokumentov.
e Dokumentacia ma dve hlavné Casti - riadenie projektu a inzinierske dielo.

Kvalita kédu
e Pravidld pre pisanie zdrojového kodu st jasne zadefinované a ich dodrZiavanie je
kontrolované prostrednictvom prehliadok zdrojového kodu, ktoré sa realizujii po dokonceni
implementécie tlohy.
e Zdrojovy kod je monitorovany pomocou sluzby Code Climate', ktora automaticky
vyhodnocuje kvalitu kodu. V pripade rapidneho zhorSenia kvality kodu je potrebné zdrojovy
kod refaktorovat’, tak aby boli prislusné problémy odstranené.

Testovanie
e Kazdy je povinny napisat’ automatizovany test na nova funkcionalitu, ktorti implementuje.
Testy su zaroven automaticky spistané pri odoslani kodu na prehliadku zdrojového kodu
prostrednictvom sluzby Codeship® a je vyzadované, aby vSetky testy boli ispesné a az
potom je mozné ulohu akceptovat’.
e Zasadou je neodovzdavat do repozitara kod, u ktorého su automatizované testy neuspesné.

Sprava tloh v nastroji na evidovanie uloh

e Po stretnutiach timu a zacati novych Sprintov vytvara noveé pouZivatelské pribehy (angl.
User Story), ktoré¢ boli zadefinované a naplanované viastnik produktu (angl. Product
Owner). Dohliada na vytvdranie novych tloh pocas Sprintu (napr. chyb (angl. bug) ) a
definuje priebeh (angl. workflow) uloh.

e Ulohy v nastroji mézu byt’ roznych typov a spravny typ tlohy vybera zodpovedna osoba za
tato oblast’ riadenia pri vytvarani novych uloh.

e Jednotlivé typy uloh maju definovany postup, ktorym ich stav moze prechadzat’.

Dohliadanie na aktualizovanie iloh v nastroji
e Ak zodpovedna osoba vidi, Ze sa na tlohach nepracuje, alebo nie st korektne aktualizované
ich vlastnosti, upozornuje ostatnych c¢lenov timu na napravu. Dohliada na spravne
dodrziavanie stavu a cyklu uloh pocas plynutia Sprintov.
e Zodpovednd osoba zaroven dohliada na aktualizovanie percenta vyhotovenia ulohy,
nakol’ko je tato informacia pouzivana pre generovanie grafov plnenia uloh (angl. burndown

! https://codeclimate.com/ [14.12.2015]
2 https://codeship.com/ [14.12.2015]
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chart). Kompetenciou zodpovednej osoby je aj dohliadanie na aktualizovanie informécii o
rieSeniach problémov tuloh prostrednictvom komentarov na tlohéch.

Riadenie komunikacie

e Metodika pre komunikaciu definuje jasné pravidld, ktory komunikacny prostriedok pouzit’
pre aky typ problému. Ak sa pouziva iny komunikacny prostriedok, zodpovednd osoba
upozoriuje na nedodrzanie metodiky. Primarnym komunikacnym kanalom je systém Slack,
v ktorom je vytvorenych niekol’ko konkrétnych kandlov uréenych pre rozne témy a zaroven
umoziuje kontaktovat’ jednotlivych ¢lenov timu aj jednotlivo.

e Veduci timu je informovany o stave projektu prostrednictvom komunika¢nych prostriedkov,
ktoré ma k dispozicii. Veduci timu je sucastou timu v nastroji Slack a vidi verejné kandly,
¢o mu umoziuje priebezne sledovat’ stav projektu. Okrem toho je v nastroji Slack vytvoreny
Specidlny kanal urCeny na doélezité¢ informacie pre veduceho timu (ucitel’a). Veduci timu
musi tento kanal sledovat’.

Prehliadky zdrojového kodu
e Kazda tloha musi prejst’ prehliadkou zdrojového kdédu pred tym ako mdze byt akceptovana
ako dokoncena. V ramci prehliadky sa kladie déraz na dodrziavanie metodiky pre vyvoj
a spravne rieSenie implementacie.
e Pocas zimného semestra prehliadky zdrojového kédu vykondvali Clenovia, ktory mali
najvacsie skusenosti s Askalotom a Rails aplikdciami. V priebehu letného semestra
vykonavali prehliadky zdrojového kédu vsetci ¢lenovia timu.

Verziovanie
e Po dokonceni ucelenej Casti funkcionality alebo viacerych menSich Casti sa vytvori nova
verzia. Na vytvorenie novej verzie pouzivame skript predchadzajiceho timu, ktory
automaticky vytvori znacku prisluSnym ¢islom a prenesie vyvinuté zmeny do vetiev master
a staging.

Manazment rizik
e Pri planovani tloh a priradovani uloh jednotlivym ¢lenom berieme do uvahy ¢asové rizika
vo forme zapoctoviek a skusok. Rizika preto identifikujeme priebezne a nepouzivame na ne
Specialnu metodiku.

2.1. Pouzivané metodiky
V nasom projekte sme si zadefinovali metodiky pre tieto oblasti:
e Metodika k dokumentom
o Stanovuje pravidla tupravy a Struktiry vsSetkych dokumentov vypracovanych
v projekte. Obsahuje aj pravidla pre tvorbu zdznamov zo stretnuti a tvorbu
retrospektivy.
e Metodika pre vyvoj
o Zaoberd sa postupmi pre tvorbu a komentovanie zdrojovych kodov, zahtna
konvencie pisania zdrojového kodu v jazykoch Ruby, Ruby on Rails, HTML,
JavaScript.
e Metodika pre testovanie
o Opisuje postupy pri testovani softvéru, zameriava sa na viaceré typy testov od
jednotkovych (angl. Unit) testov az po akceptacné testy s vyuzitim rdmca Rspec
a jeho nadstavby Capybara.
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e Metodika pre podporu vyvoja a integracie
o Zahfna pojmy a postupy pouzivané pri manazovani zdrojového kodu a verzii
projektu, opisuje pracu s nastrojom Git a sluzbou GitHub. Taktiez obsahuje pravidla
pre odovzdavanie a vetvenie zdrojového kodu, riesenie konfliktov, kritickych tloh
a postupy pouzivané pri prehliadke zdrojového kodu.
e Metodika pre komunikéciu
o Opisyje postupy komunikacie v time, poskytuje informacie o spravnom sposobe
komunikécie, urCuje nastroje pre rozne typy komunikdcie a uvadza postup pre
spravne pouzitie tychto kanalov
e Metodika k evidencii tiloh
o Definuje konvencie pre vytvaranie a evidenciu uloh, hlavne aktualizovanie stavu
uloh pocas rieSenia ulohy a sposoby komentovania a zaznamendvania stravené¢ho
¢asu nad ulohou

Vsetky vymenované metodiky st organizované v samostatnych dokumentoch a su prilozené
k tomuto dokumentu.
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3. Sumarizacia Sprintov

Jednotlivé Sprinty sme sa rozhodli pomenovavat na zdklade umeleckych s§tylov, v poradi ako sa
objavovali chronologicky v historii. Exporty tloh po jednotlivych Sprintoch su priloZzené k tomuto
dokumentu.

01 Humanizmus
Ciel'om Sprintu bolo zoznadmit’ sa s Askalotom a pripravit’ prostredie pre d’alsi vyvoj. Naplanovali

sme si tlohy, ktoré su vypisané v Tab. 4.

Tab. 4 Plan prvého Sprintu

Autor Niazov Ohodnotenie
Adrian Huna Upratat’ pull requesty a opravit’ nefungujuce testy 21
Martin Cernak Responzivny dizajn 8
Eva Hnilicova Nova otazka s rovnakymi kategériami 3
Filip Jandura Archivéacia pouzivatel'ov 13
Tibor Zuffa Kategorie sledované ucitel'om 13
Ladislav Gallay Uzavretie otazky bez odpovede 5

V ramci prvej ulohy iSlo o pripravu testovacieho prostredia, ktoré uz niekolko mesiacov
nefungovalo a upratanie repozitara zdrojového kédu. V druhej tilohe i8lo o opravenie chyby, ked’ sa
Askalot nespravne zobrazoval na mobilnych zariadeniach. Tretia tloha pridala do systému moznost’
rychleho vytvorenia novej otazky v rovnakej kategorii. V Stvrtej tlohe bolo cielom identifikovat’
pouzivatel'ov, ktori uz nie st Studentmi a ich nasledné filtrovanie v aplikécii. V piatej tilohe bola do
systému pridana funkcionalita umoznujuca Studentom vidiet, ktoré kategorie st sledované uciteI'mi.
Posledna uloha umoziuje skryt’ otazky zo zoznamu nezodpovedanych, ¢o je uzitoné pre otazky,
ktoré dlhodobo nemaju Ziadnu odpoved’.

02 Renesancia

V druhom S$printe sme pokracovali v analyze systému Askalot, ale taktiez sme si stanovili aj tilohy,
ktoré uz suviseli s analyzou MOOC. Konkrétne sme analyzovali moznosti prepojenia systému
Askalot so systémom edX. Naplanovali sme si Glohy, ktoré su vypisané v Tab. 5.

V ramci prvej tlohy bolo opravené chybné zobrazovanie avatara pouZivatel’a v syst¢éme Askalot. Na
druhej ulohe pre jej rozsiahlost’ pracovali dvaja Clenovia timu a v rdmci nej sa mali zoznamit
s komponentom edX - LTI (Learning tools interoperability), pomocou ktorého by mala byt mozna
integracia Askalotu. V tretej ulohe bolo cielom doplnit’ nova funkciu do systému Askalot
aumoznit’ tak odoslanie e-mailov vSetkym Studentom naraz od administratora. V ramci Stvrtej
ulohy bola analyzovana Struktira systému edX a jej stcastou bolo premysliet/vymysliet
mapovanie Struktury edX na Struktaru Askalotu. Cielom piatej tlohy bolo analyzovat’” moznosti
pouzitia Javascriptu v komponentoch edX.

10
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Tab. 5 Plan druhého Sprintu

Autor Nazov Ohodnotenie

Adrian Huna Fix zobrazenia avataru 5
Martin Cernak, Analyza LTI komponentu 21
Filip Jandura

Eva Hnilicova Odoslanie e-mailu z Askalotu 8
Tibor Zuffa Analyza Struktary edX 13
Ladislav Gallay Analyza Javascript iframe integracie 13

03 Barok

Takmer cely treti Sprint bol venovany prisposobeniu Struktiry systému Askalot pre buduce potreby,
to znamenda pripravit’ systém a vSetky jeho Casti pre rozsirenie systému a integraciu mimo nasej
univerzity. Taktiez od tohto Sprintu bola zvolena novy porovnavaci pouzivatel’sky pribeh (angl. user
story), ktorému bolo pridelené aj nové ohodnotenie. Celkovo bol tento Sprint vel'mi naroc¢ny aj ked’
celkova velocity (pozn.: pojem agilnej metodiky, v slovencine ako vykon timu) bola nizka, ¢o ale
bolo spdsobené zmenou porovnavacieho pouzivatelského pribehu (angl. user story) - zmenou
hodnoty jedného story pointu (pozn.: pojem agilnej metodiky, v slovenCine ako bod
pouzivatelského pribehu). Zaroven stanovené Ulohy spolu ¢asto uzko stviseli. Naplanovali sme si
ulohy, ktoré st vypisané v Tab. 6.

Tab. 6 Plan tretieho sprintu

Autor Nazov Ohodnotenie
Adrian Huna, Engine skeleton + migracia 5+8
Ladislav Gallay
Martin Cernak Univerzalne kategorie | 5
Eva Hnilicova Odoslanie e-mailu z Askalotu 1
Filip Jandura Registracia pouzivatel'ov 2
Tibor Zuffa Univerzalne kategorie 11 5

Ciel'om prvej ulohy bola transformacia architektiry na moduldrny pristup a priprava komponentu
pre verziu, ktora bude bezat' v MOOC prostredi. Tato uloha bola rozsiahla, podiel’ali sa na nej dvaja
Clenovia timu a pozostdvala z dvoch casti: 1. transformdacia sucasnej podoby systému Askalot do
podoby engine vratane funkcénych testov, 2. extrahovanie zdiel'anej funkcionality do samostatného
engine a vytvorenie engine pre MOOC, priprava CI a testovacieho prostredia vratane migracie dat.
Ciel'om druhej ulohy bolo pretransformovat’ data systému Askalot do zmenenej Struktary. Tretia
uloha bola dokonc¢enim ulohy z druhého S$printu, kde boli dokonfené drobné casti a testy
funkcionality. V ramci Stvrtej ulohy bol d’alej analyzovany komponent LTI a cielom bolo zistit’
vSetky dostupné informaécie, ktoré je mozné z neho zistit' o pouzivatel'ovi a zaznamenat’ ich do

11
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databazy. Piata tloha nadvézovala na druha tlohu a jej cielom bolo na zaklade zmenenej Struktiry
dat upravit’ subory, ktorych sa taito zmena dotkla.

04 Rokoko

Vo Stvrtom Sprinte sme sa vyhradne venovali nasadeniu a prispdsobeniu systému Askalot do edX.
Zamerali sme sa na ziskavanie potrebnych informécii a tvorbu Struktiry dat. Sucastou boli aj Glohy
zasahujuce do dizajnu. Naplanovali sme si tlohy, ktoré s vypisané v Tab. 7.

Tab. 7 Plan stvrteho Sprintu

Autor Nazov Ohodnotenie
Ladislav Gallay, Administracia kurzu 5
Martin Cernak
Adrian Huna Autentifikacia cez page 3
Tibor Zuffa Resize iframe 2
Filip Jandura Unit pohl'ad 3
Eva Hnilicova, Registracia obsahu 5
Tibor Zuffa

Prvu ulohu si rozdelili dvaja ¢lenovia timu, pretoZze bola rozsiahlejSia ako ostatné. V globalnom
pohl'ade bola pridana zalozka Administracia kurzu. Bola vytvorena nova migracia, ktord pridala
novy identifikator (angl. flag) share na kazda troven Struktiry (kurz, sekcia, podsekcia, lekcia
(angl. unit) ). Tento flag znamena, Ze v danej kategorii sa zobrazuji otazky zo starSich suvisiacich
kategorii. Pytanie sa otdzok je umoznené len v listoch a ako identifikator pri pytani sa otazky je
uréend dvojica: ndzov sekcie a ndzov lekcie. Obsahom druhej tlohy bolo overit’ pouzivatela a
nasledne podl'a vysledku mu zobrazit/nezobrazit’ pohlad na Askalot v edX. Tretia tloha vyriesila
esteticky problém a problém pouzitelnosti vloZzeného Askalotu pomocou skriptu, ktory robi
automatické prispdsobenie vel'kosti (angl. resize) nasho komponentu a tym odbura zbytocné
rolovacie pruhy (angl. scroll bars). Vysledkom $tvrtej tlohy bol vytvoreny a upraveny pohlad na
lekciu - pohlad na otdzky viazuce sa k lekcidm priamo v zobrazenej lekcii a zobrazenie globalneho
pohladu (zoznam vSetkych otdzok). Poslednd, piata uloha suvisela s tretou a podiel’ali sa na nej
opat’ dvaja Clenovia timu. Jednou c¢ast'ou tejto ulohy bolo vytvorit’ skript, ktory vyberie potrebné
informéacie z nacitanej lekcie. Druha cast’ tlohy bolo ziskané informdacie pouzit’ pri vytvoreni novej
kategorie a zaradit’ ju do Struktary v databéze.

05 Klasicizmus
Piaty Sprint plnil ulohu dokoncovacieho. Naplanovali sme si ulohy, ktoré si vypisané v Tab. 8 a
boli zamerané na mensie Casti (kvoli skratenému Sprintu na jeden tyzden).

V prvej ulohe boli nastavené na serveri prostredia pre mooc a university, a zaroven boli vytvorené
skripty pre nasadzovanie. Ciel'om druhej ulohy bolo skryt’ kategérie, ktoré nemaji ziadne otazky a
odpovede a taktiez k ostatnym (ukladat’) a zobrazit’ pocet otdzok a odpovedi. V tretej tlohe bolo
vytvorené prepojenie pohladu na lekciu s globalnym pohl'adom. Po kliknuti na niektort zo znaciek
(angl. tag) sa zobrazi znaCka v globalnom pohlade. Vysledok Stvrtej ulohy bolo preSirenie
nastavenia roli pouzivatelov pre kategoérie a preSirenie pridelenych znacliek smerom nadol v

12



Dokumentacia k timovému projektu cast’ 2 (Riadenie projektu)
[Askalot2edX]

podstrome (kazda kategdria si pamétd svoje nastavené znacky a znacky, ktoré pre nu platia).
Cielom piatej tlohy bolo doplnit’ jazykové varidcie textov. Boli doplnené chybajlice texty a
chybajtce anglické preklady.

Tab. 8 Plan piateho Sprintu

Autor Nazov Ohodnotenie
Ladislav Gallay Nasadenie auto skriptov 5
Martin Cernak Filter kategorii 3
Filip Jandura Previazanie unit a global view 2
Tibor Zuffa Kaskadové nastavenia kategorii 3
Eva Hnilicova Preklady do anglictiny 1

Letny semester

06 Sentimentalizmus
Prvy $print letného semestra sme venovali vylepSovanim Askalotu pre systém edX. Naplanované
ulohy uvadzame v Tab. 9.

Tab. 9 Plan Siesteho Sprintu

Autor Nazov Ohodnotenie
Adrian Huna Hierarchicky zoznam kategorii 3
Dynamicky nastavovat kontext 5
Eva Hnilicova Redizajn 2
Filip Jandura Dokumentacia pre edX userov 3
Tibor Zuffa Context + share -
Ladislav Gallay Administracia 5

Na zaciatku letného semestra nam v systéme chybala dolezitd funkcionalita filtrovania obsahu na
zéklade kontextu (viac informadcii o kontexte uvadzame v dokumentécii moduly systému). V prvom
kroku bolo potrebné identifikovat’ kontext pouzivatel'a a nadsledne ho aplikovat na vsetky data,
ktoré sa zobrazuji. Kontext pouzivatela ur¢ujeme dynamicky podla priradenia pouzivatela do
kurzu a je viditelny v URL pre prostredie mooc. V prostredi univerzity sa kontext nastavuje podla
aktualneho akademického roka. S kontextom suviselo aj zdiel'anie obsahu z predchadzajicich verzii
kurzu, ¢o sme riesili v d’alSej tillohe tohto Sprintu.

DalSou ulohou bolo vytvorenie Specialnej administracie pre inStruktorov kurzu, v ktorej okrem
in¢ho vedia menit’ aktudlny kontext a nastavovat’ “asistentov”, ako pouZzivatel'sku rolu v systéme.
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Dalsou zmenou bolo vylepsenie dizajnu systému, kde sme skompaktnili pitu systému a upravili
dizajn komentarov a zvyraziiovania prispevkov ucitelov. S dizajnom suvisela aj zmena zobrazenia
hierarchie kategorii, nakol’ko doterajSie zobrazenie nebolo vhodné na vizualizacie hierarchie.
V tomto Sprinte sme zarovenn vytvorili manudl pre nastavenie Askalotu v systéme edX. Tento
manudl prikladdme ako prilohu k dokumentacii Inzinierske dielo.

07 Romantizmus
Siedmy Sprint sme zamerali hlavne na doplnenie novej funkcionality Askalotu a zlepSenie

orientacie v systéme. Naplanovali sme si ulohy, ktoré st vypisané v Tab. 10.

Tab. 10 Plan siedmeho Sprintu

Autor Nazov Ohodnotenie
Adrian Huna Nasadenie na edX kurz 5
Martin Cernak - -

Eva Hnilicova Novinky na homepage 2
Filip Jandura Opis kategorii 2
Tibor Zuffa Anonymny login 3
Ladislav Gallay Vlastné kategdrie v zozname ucitel'ov 2

Prvéa uloha bola viac vSeobecna a zahfnala opravu chyb, nasadenie Askalotu na kurz a opravy
migracii. Ked’ze v tomto Case este nebolo dokoncené vSetko potrebné na realne nasadenie na kurz,
tato Cast’ ulohy bola presunuta na neskor. Ciel'om druhej ulohy bolo vytvorit’ v Askalote priestor na
dolezité upozornenia od administratorov systému. Preto sme z domovskej stranky odstranili malo
zaujimavé Casti a priestor vyplnili blokom noviniek. V tretej tlohe sme doplnili funkciu pridania
popisu, ktory je mozné zadavat’ a menit v administracii. Vd’aka tomu je mozné blizsie popisat’ a
vysvetlit’ dant kategodriu, ktorej nazov nemusi byt’ jasny na prvy pohl'ad. Z dévodu poziadavky na
vytvorenie moznosti anonymnej registracie a prihlasenia sa do systému, sme v ramci Stvrtej tlohy
umoznili pouzivatelom vytvorit' si konto bez nutnosti overenia, a tak sme zabezpecili Gplnu
anonymitu pouzivatel'a. Okrem pevnych kategorii predmetov univerzity Studenti kladu aj otazky,
ktoré st mimo tychto kategoérii, a preto sme v siedmom S$printe v rdmci piatej tlohy umoznili
vytvorit’ u€itel'om aj nové kategoérie s vlastnym ndzvom.

08 Realizmus

V 6smom Sprinte sme zamerali na opravenie chyb (angl. bug) z predchadzajicich Sprintov a
samotné nasadenie inStancii na produkcné prostredia. Naplanovali sme si ulohy, ktoré su vypisané v
Tab. 11.

Tab. 11 Plan 6smeho Sprintu

Autor Nazov Ohodnotenie

Filip Jandura Integracia a validacia FB 3
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Tibor Zuffa Sledovanie (watchovanie) kategorie na vyssSej urovni 5
Ladislav Gallay Notifikacia do edX rozhrania 1
Martin Cernak Nasadenie na edX demo kurz 5
Adrian Huna Nasadenie na FIIT 5
Eva Hnilicova - -

Ako najvyssiu prioritu v tomto Sprinte sme zvolili Glohu Integraciu a validacia FB, v ktorej bolo
potrebné opravit' funkcionalitu prepojenia Askalotu s Facebookom, ktora umoziiuje odosielat’
notifikdcie zo systému aj do Facebooku. Tuto funkcionalitu sme pridali aj do modulu mooc s
moznostou ju zapinat/vypinat' v konfiguracii. V dalSej ulohe Sledovanie kategorii sme rozsirili
funkcionalitu sledovania tak, Ze po nastaveni sledovania vyssej kategorie sa automaticky zapne aj
sledovanie kategorii pod vybranou kategoriou, a teda nie je potrebné klikat’ na kazdu z nich. V
ramci Ulohy Notifikdacia do edX rozhrania sme nechali zobrazovat’ pocet neprecitanych notifikacii
ako ikonku v hlavnom edX menu pri zalozke (angl tab) Askalot. Pre spristupnenie ukazkovej
inStancie Askalot zaintegrovaného do systému edX sme vytvorili demo kurz s kategoriami a
obsahom podobnom ako pri realnych kurzoch. Pre tento kurz sme vytvorili jeden demo ucet, cez
ktory sa do systému mdze prihlésit’ Sirokd verejnost’ a otestovat’ si funkcionalitu Askalotu priamo v
edX rozhrani. Cely Sprint vyvrcholil poslednou ulohou a to Nasadenim na FIIT, v ramci ktorej sme
zlucili vSetky otvorené pouzivatel'ské pribehy (angl. user story) a opravili kritické chyby (angl.
bug). V ramci ulohy sme opravili vSetky testy a nasledne sme nasadili na produkciu
https://askalot.fiit.stuba.sk/fiit/.

09 Naturalizmus
Cielom S$printu bolo zjednodusit’ pristup k novému obsahu po prihlaseni a umoZznit’ integraciu
Askalotu do aplikacii tretich stran. Naplanovali sme si ulohy, ktoré st vypisané v Tab. 12.

Tab. 12 Plan deviateho Sprintu

Autor Nazov Ohodnotenie

Martin Cernak - -

Filip Jandura Ponuka demo instancii 1

Eva Hnilicova, Osobna nastenka (angl. dashboard) 8
Tibor Zuffa,
Ladislav Gallay

Adrian Huna Integracia Askalotu do 3rd party aplikacii 8

V ramci tlohy ponuka demo inStancii bola na adrese https://askalot.fiit.stuba.sk/demo/ vytvorena
HTML stranka s popisom systému Askalot a jeho aktudlne beziacimi demo instanciami: university
(FIIT) a mooc (edX). Ku kazdej inStancii sme spristupnili demo ucet, pod ktorym sa do systému
mozu pouzivatelia prihlasit’ a preklikat’ si funkcionalitu systému. Okrem toho je na stranke aj
kontakt na vyvojovy tim a na github repozitar. Druhou ulohou bolo vytvorenie osobnej nastenky
(angl. dashboard), ktory zobrazuje pocty novych otazok, odpovedi a komentarov od posledného
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prihlasenia. TaktieZ sa zobrazuje pridany obsah v sledovanych kategoriach. Po kliknuti na prislusné
policko sa dany obsah pouzivatelovi zobrazi. V ramci nastenky sa eSte zobrazuju vsetky aktivity v
systéme Askalot od posledného prihlasenia a zvyraznené st aj pribudnuté novinky. Vysledkom
tretej Ulohy je umoznena integracia Askalotu do akychkol'vek aplikacii tretich stran. Takéto
aplikacie si mozu vytvarat’ vlastné kategorie, ktoré budii sti€astou Askalotu a mézu s nimi d’alej
pracovat’ rovnakym spdsobom zo svojej aplikacie.

10 Symbolizmus

Ciel'om desiateho Sprintu bolo najma upravenie zakladnej funkcionality systému pre pridavanie
otazok a odpovedi tak, aby sa dala pouzit pre pridavanie diskusnych prispevkov. VSetky
naplanované tlohy su vypisané v Tab. 13.

Tab. 13 Plan desiateho sprintu

Autor Nazov Ohodnotenie

Adrian Huna - -

Martin Cernak Automatické watchovanie kategoérii po ro¢nikoch 5

Eva Hnilicova - -

Filip Jandura Presun kategoérii do nového roka pre Askalot @university 5
Tibor Zuffa - -
Ladislav Gallay Moznost’ vytvarat nielen otazky ale aj forum 13

V ramci prvej ulohy automatického sledovania kategorii po ro¢nikoch bolo potrebné pripravit
automatické importovanie dat z Akademického informacného systému (AIS). Tento export z AISu
obsahuje mend Studentov a predmety ktoré maji v danom akademickom roku zapisané. Cielom
ulohy je automaticky zapnut sledovanie predmetov, ktoré Student Studuje aby bol vzdy
notifikovany o aktudlnych témach. Aby mal Student moznost’ rozhodnutia, po prihlaseni sa mu
zobrazia odporucané navrhy na sledovanie, Student ich moze prijat’ alebo zamietnut’. V ramci druhej
ulohy bolo cielom zjednodusit’ administraciu kategorii a pripravu nového akademického roka. Bola
pripravena funkcionalita pre zduplikovanie zvolenych kategodrii aj so sledovaniami a zdkladnymi
nastaveniami. Najvi¢Sou tilohou tohto $printu bolo pripravenie diskusie. Casto bolo potrebné nie sa
opytat Standardni otdzku, na ktort existuje jednoznacna spravna odpoved, ale skor otvorit
diskusiu, ¢i uz s cielom zoznamenia sa v komunite (napr. cvic¢enie), alebo ziskania spitnej vdzby na
urcité rozhodnutie alebo d’alSie planovanie. Funkcionalita umoziiuje oznacit’ otazku ako diskusny
prispevok a naopak. Zaroven je mozné oznacCit prispevky roznymi typmi. Tieto typy su
konfigurovateI'né priamo v adminsitrécii.

11 Impresionizmus

ZavereCny Sprint bol orientovany na posledné tpravy a dokoncenia celého projektu. Naplanovali
sme si ulohy, ktoré¢ st vypisané v Tab. 14.
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Tab. 14 Plan jedenasteho Sprintu

Autor Nazov Ohodnotenie

Adrian Huna Facebook javascript login (bug) -

Martin Cernak - -

Eva Hnilicova Dokumentécia (support) -

Filip Jandura - -

Tibor Zuffa VylepSené notifikécie 2

Ladislav Gallay Refactoring 5
Adrian Hnuna
Eva Hnilicova
Tibor Zuffa

V prvej tlohe bolo potrebné opravit’ chybu (angl. bug), kvoli ktorej nefungovalo vyskakovacie okno
s ponukou integracie notifikacii do Facebooku. Druhd tloha bola z kategorie podpora (angl.
support) a vyskytla sa v Sprinte z dovodu zaveru semestra. Za ulohu bolo pripravit’ vSetko potrebné
na dotiahnutie dokumentacie tak, aby bola zrozumitel'na, uUplna a mohla byt poskytnuta
komukol'vek d’alSiemu, kto sa bude systému Askalot venovat. Na vypracovani tejto Ulohy sa
podiel’ali nejakou cCastou vsetci ¢lenovia timu. Ciel'om tretej tlohy bolo vylepsit' pouziteI'nost
notifikacii v systéme. PouZivatel moéZe zo zoznamu notifikacii oznacit' niektoré ako precitané
pridanym tlac¢idlom, a nasledne sa oznacena notifikéacia stane menej vyraznou. Ciel'om Stvrtej lohy
bolo ocistenie a sprehl’'adnenie kodu a podiel’ali sa na nej viaceri ¢lenovia timu.
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4. Retrospektiva

Po ukonceni kazdého Sprintu sme kriticky zhrnuli v retrospektive vSetky klady aj zépory nasej
prace. Zhodnotili sme stranky, ktoré sa tykali implementdcie ale aj timovej komunikacie
a spoluprace. Vysledky retrospektivy sme zhrnuli do dokumentu retrospektivy pre dany Sprint.
Vsetky retrospektivy su prilozené k tomuto dokumentu.

4.1. Globalna retrospektiva za zimny semester
Tabulka v tejto kapitole obsahuje zhrnutie najpodstatnejSich cinnosti, podobne ako v

predchadzajticej st prehl'adne roztriedené do troch skupin start - keep - stop (Tab. 15).

Tab. 15 Tabulka start-keep-stop zimny semester

Start e prehliadky kodu viac rozdel'ovat’ medzi vSetkych ¢lenov timu
e zalat vytvarat’ technicki dokumentéciu

Keep ® parové programovanie
e komunikécia v time, pouZivanie Slacku
e pisat’ komentare ku code review aj do Redminu a najlepsie aj do
githubu k pull requestu
e dokoncit’ vyvoj a pripravit’ pull requesty najneskor do soboty vecer
e nenechavat’ si veci na poslednut chvil'u, pracovat priebezne
e pravidelne aktualizovat’ stav Redmine iloh
e pridavat k tloham popis rieSenia tak, aby sa tento popis dal neskor

pouzit’ pri dokumentacii

e pricbeznd tvorba dokumentacie podla jednotlivych pouzivatel'skych
pribehov

® robit’ si vo Stvrtok reviziu postupu prace na ulohach

e spolocny Cas programovania kedy budeme vsetci online

e zaCat viac pridavat komentar do Redmine ohl'adom dolezitych
rozhodnuti pri rieSeni uloh

e v pripade diskusie na Slacku vysledne rieSenie tiez pridat do
Redmine

Stop e pisanie zapisnic

4.2. Globalna retrospektiva za letny semester
Tabulka v tejto kapitole obsahuje zhrnutie najpodstatnejSich cinnosti, podobne ako v
predchadzajtcej st prehl'adne roztriedené do troch skupin start - keep - stop (Tab. 16).
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Tab. 16 Tabulka start-keep-stop letny semester

Start e vyberat tlohy podla priority
e pravidelna aktualizicia stavu tloh
Keep e prehliadky kddu viac rozdel'ovat’ medzi vSetkych ¢lenov timu
e zacat zapisovat’ ulohy zo stretnuti priamo do redmine
e zvyraznit tlohu SCRUM majstra
e zacat vytvarat technicku dokumentaciu
e viac sa pytat’ ked’ nieCo neviem
e zalat viac organizovat pracu, informovat sa navzajom kto kedy
bude nieco robit’
e pri nasadzovanie pouzivat Bump skript, znaCku ktoru vytvoril,
pridat’ ho do dennika zmien a potom pridat’ do verejného repozitara
e zruSit stretnutia vo Stvrtok
e pricbezne schvalovat’ pribehy vlastnikom a na stretnuti ich iba prejst’
postupne
e nerobit’ retrospektivy ndhodne, skusit’ napisat’ navrhy na papieriky,
zobrazit’ retrospektivu
e pravidelne nasadzovanie na produkciu
e vzdy Ziadat’ nehodného konkrétneho ¢loveka o prehliadku kodu, pri
PR auviest ho aj do github-u
Stop
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