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Uvod

Ciel'om tejto metodiky je definovanie zakladnych pojmov a postupov pri manazovani zdrojového
kédu a verzii projektu. Metodika presne definuje pracu s nastrojmi na spravu revizii zdrojového
kédu, konvencie pre odovzdavanie a vetvenie zdrojového kodu a rieSenie konfliktov. Metodika
opisuje pracu s nastrojom Git a sluzbou GitHub.

Metodika je urcena, pre kazdého c¢lena timu, ktory potrebuje pristupovat’ k zdrojovému kdédu
a pracovat’ s nim, najmé vSak pre vyvojarov.

Metodika vychadza z klasickych pristupov k manaZzmentu zdrojového kodu rovnako ako aj
z pristupov pouzivanych pri popularnych projektoch s otvorenym zdrojovym kodom. Jednotlivé
postupy su uvedené v chronologickom poradi v akom ich programator pri vyvoji spravidla pouzije,
tj. od inicializdcie repozitara, cez odovzdavanie zdrojového kodu a pridavanie funkcionality, az
po opravu chyb v softvéri.
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1. Pouzité skratky a znacky

RCS

ITS
Git

GitHub

Repozitar

Odovzdanie

Vetva

Feature

Systém na spravu revizii (angl. revision control system) zdrojového kodu
a inych dokumentov a suborov projektu

Systém na sledovanie uloh (angl. issue tracking system) v ramci projektu
Distribuovany systém na spravu revizii zdrojového kddu
Sluzba a socidlna siet’ na zdiel'anie a vyvoj zdrojového kodu vyuzivajica Git

Repozitar (angl. repository). UloZisko zdrojového kodu a inych dokumentov a
suborov projektu v rdmci systému na spravu revizii. RozliSujeme vzdialené
(na serveri) a lokalne repozitare

Odovzdanie (angl. commit) je mnoZzina zmien v suboroch projektu v ur¢itom
Case podpisana autorom.

Vetva (angl. branch) je postupnost’ odovzdani. Vetvenie umoziiuje spravovat
subory v jednej vetvy repozitaru nezavisle od inych vetiev

Funkcionalita, ktora je podporena pouzivatel'skym pribehom
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2.

Postupy

2.1. Nastavenie nastroja Git a prepojenia so sluzbou GitHub

Predpoklad4d sa nainStalovany nastroj Git a vytvoreny ucet v sieti Github. PouZzivatel'ské meno
v sieti GitHub sa odportuca zadat’ v tvare ,,[inicidla-mena][priezvisko]* alebo ,,[meno][priezvisko]*
(s malymi pismenami), napr. ,,Igallay* alebo ,ladislavgallay*. Pokial’ uz pouzivatel’ ma existujuci
ucet, nie je potrebné menit’ jeho nazov alebo vytvarat novy.

Postup:

1.

Nastavit’ pouzivatel'ské meno a e-mail v nastroji Git. Pouzivatel'ské meno musi byt’ v tvare
»[Meno]| [Priezvisko]* (s diakritikou), napr. ,,Ladislav Gallay*“ alebo ,,Tibor Zuffa“.
Pouzivatel’ké meno sa da nastavit' iba pre konkrétny repozitdr bez pouzitia prepinaSa
--global.

git config --global user.name "username"
git config --global user.email "user@example.com"

Nastavit’ rovnaky primarny e-mail uctu v sieti GitHub ako bol nastaveny v nastroji Git.
Vygenerovat’' SReEESH kI'u¢ a priradit’ ho k Gc¢tu v sieti GitHub.
ssh-keygen -t rsa -C "user@example.com"

Otvorit’ vygenerovany subor id_rsa.pub a skopirovat’ obsah medzi klI'ai¢e SSH tctu

v sieti GitHub a potvrdit’ pridanie kl'uca.

Pridat’ fotku k uctu v sieti GitHub pomocou sluzby Gravatar.

Poziadat’ spravcu organizacie v sieti GitHub o clenstvo (plati iba v pripade ak ma tim
vytvorenu organizaciu).

Informovat’ spravcu vzdialenych repozitarov o uspeSnom nastaveni a poziadat’ o pridelenie
prav na odovzdavanie zdrojového kéddu.

2.2. Inicializacia vzdialeného repozitara

Najskor sa vytvori novy lokédlny repozitar a néasledne sa vykoné prvé odovzdanie do vzdialen¢ho
repozitara v ramci sluzby GitHub. Nazov repozitara musi byt malymi pismenami a ako oddel'ovac
sa smie pouzit’ iba kratka pomlcka, napr. ,,project-site*.

Postup:

1.

Vytvorit’ vzdialeny repozitar projektu sluzbou GitHub. Pri tvorbe repozitaru cez rozhranie
sluzby nepridat’ automaticky Ziadne subory ani nevykonat’ ziadne odovzdanie. Vystupom
tohto procesu st aktivne HTTPS a SSH adresy vzdialeného repozitaru, napr.:
https://github.com/username/project.git
git@github.com:username/project.git
Vytvorit’ lokalny repozitar projektu v novom adresari:
mkdir project
cd project
git init
Vytvorit' subor .gitignore. Obsah stboru musi asponl zdkladne pokryvat’ potreby projektu
vzhl'adom na pouzity programovaci jazyk, kniznice alebo aplika¢né ramce.
Vytvorit’ suibor README . md, so zakladnymi informaciami o projekte.
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Vytvorit’ sibor LICENSE . md, ktory obsahuje text MIT licencie.
Vykonat’ prvé odovzdanie so spravou ,,Initial commit®:
git add
git commit -m "Initial commit"
Pridat’ referenciu na vzdialeny repozitar projektu.
git remote add origin git@github.com:username/project.git
Odovzdat’ vykonané zmeny do vzdialeného repozitara projektu.
git push origin branch-feature
kde branch-feature je nazov vetvy.
V sieti GitHub pridelit’ prava ¢lenom timu na odovzdavanie zdrojového kdédu a podla
potreby informovat’ ¢lenov timu o vzniku repozitara.

2.3. Inicializacia lokalneho repozitara

Inicializacia lokalneho repozitara na zéklade existujuceho vzdialeného repozitara sa vykonava
prikazom:

git clone git@github.com:username/project.git

2.4. Pravidla pre odovzdavanie zdrojového kodu

Je ziaduce aby odovzdania mali jemnu granularitu zmien a zaroven aby zmeny v odovzdani medzi
sebou logicky suviseli.

Pre spravu odovzdania (angl. commit message) plati:

piSe sa v anglictine,

prvé pismeno je vzdy vel'ké,

na konci spravy nie je bodka,

sprava zaCina slovesom v pritomnom jednoduchom case, ktoré opisuje typ danej zmeny,
napriklad Add, Edit, Fix, Change, Rename, Remove, Update, Refactor,
Implement, Resolve, Close.

na delenie spravy na mensie Casti sa pouziva Ciarka (sprava nesmie obsahovat’ ziadnu int
interpunkciu),

ma maximalne 50 znakov,

skratky sa piSu korektne (nepisat’ ,,xml*, ani ,,Xml* ale spravne ,,XML*).

V kontexte jazyka Ruby pre spravu odovzdania d’alej plati:

nazvy modulov a tried sa pisu iba v tvare ,,XmlParser* alebo ,,XML Parser®,
neuvadza sa menny priestor modulov alebo tried (nepisat’ ,,Core:: XmlParser).

V kontexte ITS pre spravu odovzdania d’alej plati:

ma tvar ,,[akcia-nad-stavom-ulohy] #[identifikator-ulohy] [zvySok-spravy],
akcia nad stavom ulohy v ITS a je bud’ Fix, Implement, Resolve alebo Close,
referencia na ulohu v ITS sa uvadza v tvare ,,#[identifikator-ulohy]*.

Priklady sprav odovzdania:

Disable user registration via email
Refactor user model, fix user helpers
Add XmlParser, XmlNode and XmlHelpers
Update XML library, add XML Parser

4
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Fix #31 correct URL to documents

2.5. Pravidla pre vetvenie zdrojového kodu

Pre nazov vetvy plati:

piSe sa v anglictine,
obsahuje iba malé pismena,

pouziva kratku pomlcku ako oddelovac slov (neobsahuje ziadnu int interpunkciu),
je struény a presny.

V ramci hlavného repozitara projektu, v ktorom je aplikacia dodavand zakaznikovi. RozliSujeme
tieto vetvy:

Produkénd vetva (angl. production branch), je distribuovand zakaznikovi a obsahuje
funkcionalitu schvalenu zdkaznikom. Nazov vetvy je ,,master*.

Testovacia vetva (angl. staging branch), obsahuje noviu a otestovanu funkcionalitu
pripravenu na schvalenie zadkaznikom. Vetva sa spdja s produk¢énou vetvou a do nej sa spaja
aktualna vyvojova vetva. Nazov vetvy je ,,staging*.

Vetvy pre nova funkcionalitu (angl. feature branch), v kazdej sa implementuje prave jedna
nova funkcionalita podporend pouzivatel'skym pribehom. Nazvy vetiev maju sufix
»-feature®, napr. ,,user-authorization-feature*.

Vetvy pre opravy chyb (angl. bug fix branch), v kazdej sa implementuje oprava prave jedne;j
chyby nahlasenej v systéme ITS. Nazvy vetiev maju sufix ,,-bug®, napr. ,,login-bypass-bug*.
Ostatné vetvy su spravidla tie, v ktorych prebieha migracia na nové verzie pouzitych
technologii alebo refaktorovanie zdrojového kodu.

[maﬁter] |5taging] |1-ﬂ-alpha| |u|l:l-featurel [new-feature] |new-hug

Ccheckout
....... e
checkout
--------------- E=
- merge
e L T
rebase
——————————————— ==
.f_'=' n-l:r_:gr_' =
.................... T T SRS [
- me rge
merge
VY et R
ez = = — = o
rebase 1
————————————— =
merge
il = = = = = = & - = - ===
o - erge
nerge 4
e = = ==

Obr. 1: Priklad vyvoju vetiev repozitaru v case.

5



Metodika pre podporu vyvoja a integracie
[Askalot2edX]

Na diagrame vyobrazenom na Obr. 1. je nacrtnuty vyvoj vetiev repozitdru s projektom v case. Z
nadradenej vetvy sa do vlastnej vetvy pouziva prikaz rebase a do nadradenej prikaz merge.

2.6. Pravidla pre rieSenie konfliktov
Ak nastane konflikt v paralelne editovanych suboroch pri spajani vetiev, tak plati, ze:
e pred nasledujiicim odovzdanim dotknutych stiborov musia byt vSetky konflikty vyrieSené,
e sarieSenim konfliktov nesmie narusit’ existujuca funkcionalita softvéru.

2.7. Pridanie novej funkcionality podporenej pouzivatel’skym pribehom
Pridanie novej funkcionality predpokladé existenciu zodpovedajtcej ulohy v ITS.

Postup:

1. Vytvorit novu lokalnu vetvu s funkcionalitou.

git checkout -b new-feature
2. Ak uz bola vetva s funkcionalitou nahrana do vzdialené¢ho repozitara je potrebné vykonat

aktualizovanie lokalneho zdrojového kodu:

git pull --rebase origin new-feature

3. Ak pribudli odovzdania do prisluSnej vyvojovej vetvy je potrebné aktualizovat’ vetvu
s funkcionalitou o tieto odovzdania:

git rebase gama
4. Implementovat’ novu funkcionalitu, po Castiach lokédlne odovzdavat’ zdrojovy kod a podla
potreby sa vracat’ ku krokom ¢islo 2 a 3.
Lokalne skontrolovat’ odovzdany zdrojovy koéd, skontrolovat’ a spustit’ testy.
6. Nahrat’ zdrojovy kod vetvy s funkcionalitou do vzdialeného repozitara.

git push origin new-feature
7. Poziadat’ poverent osobu o prehliadku zdrojového kodu.

o Ak poverend osoba implementaciu akceptuje, tak sa pokracuje krokom ¢islo 8§,
o inak poverena osoba urci Co treba opravit’ a pokracuje sa krokom ¢islo 2.

8. Spojit’ vetvu s prislusnou vyvojovou vetvou.

git checkout gama

git merge new-feature
9. Vyriesit konflikty, ak nastali.
10. Nahrat’ zdrojovy kod prislusnej vyvojovej vetvy do vzdialeného repozitara.

git push origin gama
11. Poziadat’ poverent osobu o spojenie vetvy s testovacou vetvou.

9]

2.8. RieSenie kritickych loh pre produkénu vetvu
RieSenie rychlej opravy funkcionality alebo iného vazneho problému v produkénej vetve smie
vykonavat iba poverend osoba pri¢om sa predpoklada existencia zodpovedajucej ulohy v ITS.

Postup:

1. Vytvorit novu lokalnu vetvu s opravou z produkénej vetvy.
git checkout master
git pull origin master
git branch new-bug
2. Implementovat’ opravu a po Castiach lokalne odovzdavat’ zdrojovy kod.
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3. Lokalne skontrolovat odovzdany zdrojovy kéd, skontrolovat’ a spustit’ testy.
4. Nabhrat’ zdrojovy kod vetvy s opravou do vzdialeného repozitdra. git push origin new-bug

5. Spojit’ vetvu s produkénou vetvou a prislusnou vyvojovou vetvou.
git checkout master
git merge new-bug

git checkout gama
git merge new-bug
6. Vyriesit konflikty, ak nastali (predpokladaju sa konflikty s prisluSnou vyvojovou vetvou).
7. Nahrat' zdrojovy kod produkénej vetvy a prislusnej vyvojovej vetvy do vzdialeného
repozitara.
git push origin master
git push origin gama
8. Poziadat’ poverenu osobu o nasadenie produkénej vetvy do prevadzky

2.9. Prehliadka zdrojového kodu
Kontrolu kvality kodu je nutné vykonat’ pri kazdom odovzdani koédu vyvojara zo svojej sikromne;j
vetvy do jednej zo spolo¢nych vetiev, napriklad po kazdej ukoncenej tilohe, ktora v plnej miere plni
svoju funkcionalitu. Pri prehliadani zdrojového kodu pouzivame funkciu porovnania vetiev
v sytéme GitHub. Programator nahra zdrojovy kéd do vzdialeného repozitara v systéme GitHub a v
ITS zmeni zodpovednt osobu na ¢lena timu, ktory ma vykonat prehliadku zdrojového kodu.

V systéme GitHub sa vytvori pull request zo svojej vetvy do pozadovanej vetvy (master, staging,
gama, pripadne ina nadradend vetva). Do komentara sa uvedie struny zoznam zmien a ak je to
nutné aj ich odovodnenie. V opise sa musi nachddzat’ odkaz na ulohu v ITS, pokial’ takato uloha
existuje. Spravidla sa do hlavnej vetvy master nikdy neposuvajii zmeny priamo z programatorskej
vetvy. Kdéd by mal ist’ najprv do jednej z testovacich vetiev a az odtial’ méze byt’ postupeny d’alej
do hlavnej vyvojovej vetvy. To neplati pre urgentné zmeny, ako napriklad opravy v zabezpeceni
systému a opravy inych dolezitych chyb.

Osoba vykonavajtca prehliadku zistené nedostatky v zdrojovom kdéde komunikuje autorovi podl'a
Metodiky pre komunikaciu. Po dokonceni prehliadky zdrojového kodu sa v ITS zaznacia pripadné
zmeny vo funkcionalite. V pripade zdvazného nedostatku, ktory by sa mohol objavit’ aj u d’alSich
tvorcov zdrojového kodu, si clenovia timu okamzite upozorneni podla platnych principov
komunikacie v time.



